EKONOMSKA SOLA KRANJ

Windows Movie Maker

(navodila za delo s programom so zbrana iz menija Pomoc)

ZA INTERNO UPORABO

Pripravil: Tomo Grahek

Kranj, maj 07



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Kazalo
VOO ettt ettt e eb e st e b e s et e e bt e s et et e e s et e et esat e e beesaneeree e 1
KIJUCHT POJIML..utiiiiiieeiiieeiieeee ettt et e ettt e et e et e e e taeesnteeesssaeesnseeenssaeessaeenssaeensseeensnes 1
Spoznavanje zbirk, projektov in filmov ............cooiiiiiiiiiiiii e 1
Spoznavanje 1ZVOrnih datotek ...........occuiiirciiiiiiiieiiie e e e 2
SPOZNAVAN]E NAPTAV ZA ZAJCIML....eeiuurieenereeeiieeeiteeatteestteestteesateeesiseeeaseessreesasaeesseeesaseesssseessnses 2
NaPrave za ZajJem VIACA.......c.ceeruieiriieeiiieeiieeeiieeeiteeeiteesteeesteeessseeessseeessseeesseesssseeasssessssseennns 2
NaPrave za ZajJem ZVOKA........ceiiuiiiiiiiiiiiieeeiteeeie ettt ettt ettt e st e e et e e st e e sabe e e e e 3
PrikljuCitev NAPrav Za ZAJEIM .......cceouvieeiiieeiiieeeiiee et e eiteeeteeeetaeesnaeeessseeessseeensseeessaeansseeesseennns 3
Medpomnilnik Za ZAJEM ........cooiuiiiiiiiiiiiie et e e e 4
Shranjevanje fIlMOV .......ooociiiiiiecie ettt e e e e st e e st e e e e sbeeessseeesseeesaaeennes 4
Tehnologija Windows MEIa ......cccouuiiiiiiiiiiiiiiieeeiieeeite ettt e st e s e 4
Spoznavanje NAStAVILEV VIACA........cueeriuieeriiieeeiieeiieeeriieeeriteeestteesseeestaeessseeessseeesssaeesseesnssesensees 5
Spoznavanje RItroSt POVEZAVE ........eeirurieiriiieeiiieeiieeetee ettt ettt sbt e e st e e sebeeesabeeeibeesaaeesanees 6
Priprave na SNEmManje VIACa.........ccevvuieiiiieeiiieeiieeeiieeeiieeeieeesteeesteeessbeeessseeessseeensseeessseesnsseennns 6
Ustvarjanje in izboljSevanje VIAEa...........ceuiueiiiiiiiiiiieniiieeieeesiee ettt e 6
Prikrivanje napak V VIAEU........cccueiiiiiiiiiiieiie ettt e e e e e eeeaaeeesnaeeenns 7
Ustvarjanje in izboljSevanje ZVOKAa..........cooiuiiiiiiiiiiiiiniiieiieeeee et 7
SIStEMSKE ZANTEVE ..ottt ettt et 8
Podprte VIste datOte .......ccovuiiiiiiiiiiiie e s 9
BliZNjiCe NA IPKOVIIICT ...eeuviiiiiiiiieeitieiteete ettt ettt ettt sttt e sttt e saneebee e 9
Spoznavanje Windows Movie Makerjevega vImesniKa............covveeeriiiieniieeniiennieeeieeeiieenae 11
Menijska in OTOANA VISTICA ...eeeiuvieeriiieeiiieeiiie ettt e eiteeeieeeeieeesteeessbeeessseeessseeesseeesseeenssessnsseens 12
POAOKNA ...ttt ettt et 12
Podokno s filmSKimi OPTavili ......ceecuveeiiiieiiiieciiieeieeee e eae e e e e 13
POdOKNO Z ZDITKAIM....coueeiiiiiiiiiiiiiccceee e 13
POAOKNO Z VSEDINO ..ottt ettt et sttt 14
PriKazovalniK.........cooiiiiiinii et 15
Snemalna knjiga in CaSOVNA PIEMICA ...eeeruveeerrieeiiieeriieeeiieeeieeessteeesseeessseeessseeessseesssseeessseennes 15
SNEMAINA KNJIZA +eenttiiiiiiiiiiieeee ettt ettt e e st e e et e e s abeesabeesbneesans 15
CASOVIA PIEITHCA ... s ees e e s s ees s eesseseen e 16
Uporaba Windows MoVie MaKerja .........coeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiieeiteeite et 17
ZAJEIN VIACA ...eeeevieeeiieeeiie et eetee et te et e ettt e e tte e e bt eesteeeentaeesssaeeasseeensseeessaeesseeessaeensseensseens 18
Kako zajeti celoten video s kasete v digitalni Kameri .........cooceeeviiiiniiiiiniiiinieeiiceceee. 19
Kako zajeti dele videa s kasete v digitalni Kameri ...........ccceeevveeeiiiieniiieeniieeieeciee e 20
Kako zajeti video s kasete v analogni kameri ali video rekorderju............ccooveevieennnnn. 22
KaKO ZaJeti VIAEO V ZIVO ..ccuiiiiiiieeiieieiie ettt ettt e e aee e st eessteeessbaeennseeenssaeensneeas 23
Izbira naprav za zajem videa iN ZVOKA .......c..eeiiiiiiiiiiiiiiieeiieeie ettt s 24
Kako zamenjati NAPravo Za ZAJEM.........cceeveeeruieeeriieeeiiieeerireeeitreesiteeesseeessseeessseesnsseeenseeens 25
Spoznavanje pogovornega okna »Konfiguriranje naprave za zajem videa«..........cceeveevuneennne 26
Kako spremeniti nastavitve KamMere .........cceeevvieeiiieeiiieeiieciee e e e e e 27
Kako spremeniti NastavitVe VIACA .........ceevveeiriiiriiiiiiiiieeeiieeeite ettt s 27
Kako spremeniti nastavitve TV-sprejemnika..........ccecveeerieeriiiieniiieeniieenieeesieeeevee e 28
[zbira mesta ShranjeVaAN]a ........ccueiiiiiiiiiieeiie ettt 28
[Zbira NaStaVIitVe VIAEA......c..eeiuiiiiiiiiiiieete ettt ettt st et 29
Izbira nacina zajemanja iz digitalne NAPTAVE ......ccccueieriiiiiriieiriieeiie e 30
Samodejni zajem 1Z diitalNe NAPTAVE.......c.eeervieeiiieeiiieeiieeeteeeieeeeieeeeteeesteeesereeesereeesneeenes 31
Z2J€M VIAEA 1N ZVOKA ..couiiiiiiiiiiiiieeiieeeite ettt ettt et e st e st e e e st e e e sabeesabeeeaaeens 32

Uporaba kontrolnikov digitalnih video NaAPTav .........ccccveeeiiiieriiieeiiieeciie e 34



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Odpravljanje teZav pri ZaJemMU VIACA ........ccueerruiieriiiieiiiiieeiteeeite ettt e et e et e et e s sieeesieee s 35
Prikazani in zajeti Video J& POPACEN. ...c..uieeuiieeiieeeiieeeitee et eree e e e sve e e e e ereeenenes 35
Datoteka z zajetim videom presega omejitev 4 GB, ki jo doloca datote¢ni sistem FAT32
.......................................................................................................................................... 36
Digitalna video naprava $€ N€ OAZIVA.......cccuueervuieeriiieriiiieeniie ettt siee e 36

STIKANJE ...t eitteeiieeeiee ettt ettt e ettt e et e e st eestaeeesabeeesteeesaeeensaeeansseeanseeeasseeensseeensseeensseeensseennes 37
Kako ustvariti sliko 1z videa na ZasIOnU............cooveriiiiniiniiiiiiinieecccececeese e 37

Uvoz obstojecih predstavnostnih datotek............ceeciieeiiiiiiiieriieeciie e 37
Kako uvoziti obstojece predstavnostne datoteke ..........ooocveeviiiieriiiiiniiiiiniieiieeeieeeeeene 38
Kako uvoziti datoteko z zbirkami Windows Movie Makerja ..........ccoceeveenieinieniennenns 39

UvaZanje video datotek in zaznavanje poSNEtKOV ...........cevvuieeriieiniieinieeeieeeiee e 39

SHranjevanje PrOJEKLA ........ccueeecuieeiiiieeeiieeeieeesteeeeteeerteeesiteeetaeesteeesteeessseeensseeensseeensseesnsseennes 40
KaKko Shraniti ProJeKt.......cocueiiiiiiiiiiiiieeiee ettt et 40
Kako shraniti projekt z drugim imenom ............ccccueeeiiieeiiieriieeeiieesiee e esreeereeeaeeees 40

Predogled projektov in POSNEKOV ........c..iiiiiiiiiiiiiiieeeeeete ettt 40
Predogled ProJeKLa.........cciiiiiiiriieeiie ettt e e e e re e et eeeeaeeeaaeeennnas 41
Predogled pOSNELKA .........cooiiiiiiiii et 41
Premor ali ustavitev predogleda posnetka..........cccceueeeeiiiieiiiiieniiiciie e 41
Predvajanje videa na celotnem zaslonU............ccueeiiieiniiiiiiiiiiniieeceeeeeeeeee e 41
Spreminjanje velikosti prikazovalnika pri predogledu.........cccceevvvieriiieniiieenieeeieeeee 41
SKOK K dOIOCENT SIICICT ..envviiiieiiieiiieiiieieeie ettt sttt 41
Skok k dolocenemu posnetku v ProjeKtu ........c.eeerveeeriieeiieeeiieeeieeesiee e esveeeeveeeaneeas 42

Prikaz 1astnosti POSNELKA .......cooiuiiiiiiiiiiiiie ettt ettt s 42

Prikaz 1astnoSth PrOJEKLA .....c.veieiiieeiiie ettt ettt e e ssb e e etbeeeasaeeaaeeensneeas 42

MONEAZA PIOJEKLOV .. .eeiiiiiiiiiie ittt e st e et e e bt e e s bt e e sabeesbbeesaaaeens 43
Kako preklopiti pogled na projekt..........coouieiiiieeiiiieiiieeieeeeeeciee et 44
Kako projektu dodati pOSNELEK.........coouiiiiiiiiiiiiiiieeieeeee e 44
Kako odstraniti posnetek iz projekta.........ccceeevueeeiiieeiiieeiiieeieeeieeesieeesreeesveeeaeeeaeeens 44
Kako izprazniti snemalno knjigo ali asovno premicCo ............cceeceeevvieenieeenieennieeenninenn. 44
KaKo uStvariti NOV PrOJEKL......ccuvtiriieiiiieeiieeeriee ettt ettt e e steeesiaeeesabeeeeseeensneeas 44
KaKO OdPIetih PrOJEKL. ......ooiiiiiiiiiiiie ettt ettt e e 45

POVeCava in POMANTSAVA ...ccuveiiiiiiiiiiieiiieeiee et erite e et e e e ieeesteeeebeeessbeeessseeesseeesseeensseesnsneens 45
Kako povecati ali pomanjSati prikaz na Casovni PrémicCi..........eeeceeeerveeerveeenveennieeennnneens 45
Kako prilagoditi velikost asovne premice na zaslonU...........ccceeceeeeciveeniieeenieeenveeennnenns 45
Kako povecati ali pomanjSati snemalno Knjigo........ccccueevviieniiieniiiiiniiieinieeeieecieeeeeenn 45

Premikanje in KOpiranje pOSNEKOV .........cceiiiieiiieeiiieeiieeciie et e e eeeaeeeereeeaneeas 46
Kako kopirati posnetek v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici..........occeeeevuveeriiveennnenn. 46
Kako premakniti posnetek v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici.......c.cceeeveeeeeveeennnenn. 46
Kako zamakniti posnetek na asoVini PremiCl ......c.ueeerureerririeriiieeniiieenieeesreeesireeeireeeieen 47

RAZVEIJAVILEV AEJANT ..eeeitiiiiiieeiiie ettt ettt e et e e et e e st e e e sebeeessbeeesbeeessaeensseeensneens 47
Kako razveljaviti zadnje deJanje ...........coovueeriiieiiiiiiiieeeieeete et 47
Kako uveljaviti zadnje razveljavljeno dejanje.........ccecvveeviieeiiiieniieeeniie e eeree e 47
Kako razveljaviti ali uveljaviti ve€ dejanj hKrati ..........coocceeeviiiiniiiiniiiiiccicciceeee 47

UPOTraba SAMOMONTAZE ......ccuveeeririeeriiieerteeeiteeesiteeestteesssreesssaeesssaeessseeasseeessseeessseesssseesssseesssseens 48
Kako ustvariti SAmMOMONTAZO .......cccueeruiiriiiniiiniieniie ettt ettt st e e reesaneeneees 48

Izbira s10ga SAMOMONLAZE ........couiiiiiiiiiaiieeieeetee ettt ettt et e 49

VNS besedila NAaSIOVA .....cc..eiiuiiiiiiiiii e e 49

Izbira glasbe 7a 0ZAAJE ......cccveieruiiiiiie e e e e e ae e eaaee s 50

MONLAZA POSNELKOV ...eeiuiiiiiiiieiiiie ettt ettt ettt ettt et e e st e e it e e sabeeesabeesabeesabeesbaeesasaeens 51

Delitev in sestavljanje POSNEKOV .......cccuiiiiiieeiiieeiieeeiee et eee et e steeesaeeeseaeeesaaeeesaeeesneeas 52



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Kako razdeliti video- ali Zvocni pOSNEtek .........ccooueiriiiiiiiiiiniiiiiccee e 52
Kako sestaviti razdeljen zvocni ali video posnetek..........ccceeevvieriiiieniiieeniieeenieeeiee e 52
POrezava POSNELKOV ....couuiiiiiiiiiiie ettt ettt e et e st eeebbeesaaee s 53
KaKO Obrezati POSNELEK ........eevviieiiiiiiiieeeiieeieeeitee ettt e e s te e st e e sebeeesnseeenesaeeneneeas 54
Kako 1zbrisati tOCKE T€ZANJA .......cceviiiiiiiiiiiieiiiie ettt st 54
UStvarjanje POSNEIKOV ......covuiiiiiiieeiiieeiteetee ettt e et e e e e ta e e s teeessbeeessbeeessseeesbeeesseeensseeensneeas 54
Kako ustvariti posnetke iz obstojecega video posnetka ...........cceecveeeviieenieennieennieenninenn. 55
Uporaba vizualnih prehodov in u€inkov ter NaslovVOV ..........ccccvveriiiieriieeniieeiee e 55
Delo z vizualnimi Prehodi ......ooeeeeiiiiiiieeee e 56
Kako dodati vizualni prehod .........c.oeoviiiiiiiiiiieciecceeeeeee e 57
Kako spremeniti dolZino vizualnega prehoda .........coocveeiiiiiniiiiniiiiniieccecceeeeee 57
Kako odstraniti vizualni prehod ..........c.coooviiiiiiiiiiiieieeeee e 58
Uporaba vizualnih UCINKOV .........oiiiiiiiiiiiiiiiii ettt 58
Kako dodati vizualni UCINEK ........cccueiiiiiiiiiiiiiiiiieeee et 59
Kako odstraniti vizualni UCINEK........cc.covuiiiiiriiiiiiiiiieiceieee et 59
Spreminjanje vizualnih UCINKOV .......ccocviiiiiiiiiiie et e e enes 60
Kako dodati ali odstraniti vizualne uCinke............ccceevviiiiiiiniiiiniiiiiieeieeeeeeee e 61
Dodajanje naslovov in 0dJaVNe SPICE ......ceevviieiiieeiiieeiieeeiieeeieeesieeestee e e e sebeeesareeesereeeaaeens 61
Kako dodati naslov ali 0djavno SPICO .......c.eeeriiiiiiiiiiiiiiiiieeite et 63
Kako urediti 0bStOJEC NASIOV ....eeviiiiiiiiieiiie ettt e e 63
Kako spremeniti trajanje naslova ..........ccoocueeiiiiiiiieeiiiieeeiceteese et 64
Kako odstraniti NASIOV........cocuiiiiiiiiiiee e 64
Izbira Mesta NASIOVA ....o.eiiiiiiiiiiie e 64
VN0Ss besedila NASIOVA .....cc..iiiiiiiiiii et 65
[zbira animacije NASIOVA........eoiiuiiiiiiiiiiee ettt et e e 66
Izbira pisave in barve NASIOVA .......cccueiiiiiiiiiiecieeee e be e e saaeeesaeeeanee s 67
DEI0 Z ZVOKOIM ...ttt e 68
Pripovedovanje Ob CaSOVIL PIEIMICT ..c...eeruiiriieriienieeiie ettt ettt et e e 69
Kako nastaviti pripovedovanje ob CasoVNi PreMIC ......ccccuveerureeriieeeniieerieeeniieesieeesieens 71
Prilagajanje glasnosti ZVOCNIN ZAPISOV.....cccuiriiiieeiiieeiieeeiieecieeesiee et e e sreeesbeeeseaeeeeaeeeaneeas 72
Kako prilagoditi glasnost ZvoCnih ZapiSOV........ccevuueirriiiiiiiiiniiienieeeiee e 72
Dodajanje ZvOoCnih UCINKOV .....cc.viiiiiiiiiiie ettt e esbe e e aaeeeaaeeeanee s 72
Kako dodati Zvoeni UCINEK ......cc.eeeiiiiiiiiiiiiiiiicieccee e 73
Kako odstraniti ZvoCni UCINEK .........cocuiiiiiiiiiiieiieiiteite ettt 73
KaKO ULISAL ZVOK......eiiiiiiiiiiiiiceeeee et 73
Prilagajanje glasnosti Zvofnega POSNELKA ........cueeeruiieriiieriiieeeiieeeieeesiee e esreeesareeeereeeaneeas 73
Kako prilagoditi glasnost zvocnega poSNetKa ..........coceeevviiieriiiieniiieiniieeieeeeeeeee e 74
Urejanje zbirk in POSNEKOV ........eiiiiiiiiiiieeiie ettt et e e e e saaeeesaeeenaneeas 74
Kako spremeniti pogled na poSnetke ..........coooeeeiiieiiiiiiiiiienieeiiccee e 75
Kako razvrstiti posnetke v podoknu z vSebINO0...........cceeeviieiiiiieriiieeniieeciee e 75
KaKo USTVATItE ZDITKO .....eeiiiiiiiiieeieeieete et s 75
Kako 1zbrisati ZDirKo .....cooueiiiiiiiiiiiie e 75
Kako preimenovati ZbIrKO .........oooiuiiiiiiiiiiiiiiie e 75
Kako izbrisati posnetek 1z ZDIrKe ........c.coeevieiiiieiiiiieiieeeeee e e 75
Kako kopirati posnetek v Zbirko ...........coooiiiiiiiiiiiiiiiiice e 75
Delo z datoteko Z ZbirKami.......co.eeiiiiiiiiiiiiieicee e 76
Kako varnostno kopirati datoteko z zbirkami ............ceeevviiiiiiiiniieiniieenieeeeeeeeene 76
Kako obnoviti datoteko z zbirkami ..........cocceeiiiiiiiiiiiiiiieee 77
Shranjevanje in poSiljanje fillMOV..........cooiiiiiiiiiiiiiii e 77

Shranjevanje filma v raCunalniK..........c.ccooceiiiiieiiiiieeiiie et eiee e e e e eaeeeaaeeenes 78



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Kako shraniti film v raunalnik...........ccoceoiiiiiiiniiniiecceeeee e 78
Kako shraniti film v napravo Pocket PC...........ccociiiiiiiiiiceeceee 79
Shranjevanje filma za predvajanje v lokalnem racunalniku..........c.cccoceeviniiiniinnienicnneennen. 80
Dokoncanje ¢arovnika za shranjevanje filmov pri shranjevanju v racunalnik......................... 80
Shranjevanje filma na zapiSLjivi CD.......coccuiiiiiiiiiiiiiieee et 80
Kako shraniti film na CD-R ali CD-RW .......cociiiiiiiiiiieceeeeeee e 81
Shranjevanje filma na zapisljivi CD za predvajanje ...........ccocceeevvieeriiieeniieeniieeieeeiee e 82
Dokoncanje ¢arovnika za shranjevanje filmov pri shranjevanju na zapisljivi CD................... 82
Nastavitev SPlOSNIN MOZNOSHL......ccoiuviiiiiiiiiiiie ittt ettt e e 82
Nastavitev dodatnih MOZNOSH ......covuiiiiiiriiiiiieiieeiee ettt 84
Kako nastaviti privzete dOIZINE ...........c.eevruieiiiieiiiieeiiieeeiieeeite ettt 85
Kako nastaviti ObliKo VIdEO ZaAPISa........eeervieiriieiiiieeiiieeiiee et esteeesvee e e eeaeeeaeee s 86
Kako nastaviti razmerje med $irino in viSino SHKe ...........cccooviiiiiiiiniiiiniiiiieeeiceeeee 86

Kako nastaviti najvecjo dovoljeno velikost filmskih datotek za poSiljanje po e-posti .... 86
Kako obnoviti privzete dodatne NastaVitVve ..........cc.eeeruveerriiieniiieeniieeeniee e esveeeiree e 86



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Uvod

Windows Movie Maker lahko uporabite za zajem zvoka in videa iz video kamere, spletne
kamere ali druge video naprave v raunalnik, potem pa lahko iz zajete vsebine ustvarite filme.
Prav tako lahko uvozite obstojece zvoc¢ne in video zapise ter slike in jih uporabite v svojih
filmih. Potem ko zvok in video uredite s programom Windows Movie Maker — na primer
dodate naslove in vizualne prehode ali u¢inke — lahko film shranite ter ga delite s prijatelji in
druZino.

Filme lahko shranjujete v racunalnik ali zapisujete na CD-R-je oziroma CD-RW-je, odvisno
pac od zapisovalnika CD-jev, ki ga imate. Lahko pa jih tudi posljete prijateljem kot prilogo v
postnem sporodilu ali jih objavite v spletu. Ce imate digitalno video kamero, jo lahko
prikljucite na racunalnik in film posnamete na kaseto, potem pa ga predvajate na kameri ali
televizorju.

V tem poglavju so obravnavane te teme:

e Kljuéni pojmi. V tem poglavju so pojasnjeni pojmi in izrazi, ki so uporabljeni v
celotni pomoci.

e Priprave na snemanje videa. V tem poglavju so Stevilni namigi, kako izboljSati
kakovost posnetega videa in zvoka, ki ju boste pozneje zajeli s programom Windows
Movie Maker in uporabili v filmih.

e Sistemske zahteve. V tem poglavju so naStete nujne in priporo€ene sistemske zahteve
za uporabo programa Windows Movie Maker.

e Podprte vrste datotek. Tu najdete seznam vseh datotecnih oblik, ki jih lahko uporabite
v projektih in filmih v programu Windows Movie Maker.

e BliZnjice na tipkovnici. Tu najdete seznam vseh bliZnji¢nih tipk, ki jih lahko uporabite
za izvajanje pogostih opravil v programu Windows Movie Maker.

Kljucni pojmi

V pomoci je uporabljenih kar nekaj klju¢nih pojmov in izrazov, in dobro je, da se ¢im prej
seznanite z njimi, saj boste lahko tako zaceli hitreje ustvarjati filme v programu Windows
Movie Maker.

Spoznavanje zbirk, projektov in filmov

Izrazi zbirka, projekt in film so zelo pogosto uporabljeni v uporabniskem vmesniku in
datotekah s pomocjo. V nadaljevanju sta pojasnjena njihov pomen in uporaba.

Zbirka

Zbirka vsebuje zvo¢ne posnetke, video posnetke ali slike, ki ste jih uvozili ali zajeli s
programom Windows Movie Maker. Je pravzaprav nekaksna shramba za krajse zvoc¢ne ali
video posnetke, ki vam olajSa urejanje in razvrS€anje uvozZene ali zajete vsebine. Zbirke so
prikazane v podoknu z Zbirke programa Windows Movie Maker.
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Projekt

Projekt vsebuje podatke o razvrstitvi in trajanju zvocnih in video posnetkov, vizualnih
prehodov in ucinkov ter naslovov, ki ste jih dodali v snemalno knjigo ali na ¢asovno premico.
Projektna datoteka, shranjena s programom Windows Movie Maker, ima pripono .mswmm.
Potem ko projekt shranite, lahko projektno datoteko kadar koli odprete in urejate v Windows
Movie Makerju.

Film

Film je konc¢ni izdelek, ki ga shranite s ¢arovnikom za shranjevanje filmov. Shranite ga lahko
v racunalnik ali na zapisljivi CD, lahko pa ga posljete kot prilogo e-poStnega sporocila ali
ponudniku gostovanja za video v spletu.

Shranjeni film si lahko ogledate s predvajalnikom predstavnostnih datotek, kot je Microsoft
Windows Media® Player, ali spletnim brskalnikom. Ce na radunalnik prikljudite digitalno
video kamero, lahko film posnamete tudi na kaseto, nato pa ga predvajate s kamero ali si ga
ogledate na televizorju.

Spoznavanje izvornih datotek

Izvorne datoteke so predstavnostne datoteke, ki vsebujejo zvok, video ali slike in jih uvozite v
trenutni projekt.

Pri tem pa ostanejo na izvirnem mestu, tam, od koder ste jih uvozili. Posnetek, ki se pojavi v
Windows Movie Makerju, je le prikaz izvorne datoteke, ne njena kopija. Ce torej izvorno
datoteko po tem, ko jo uvozite v Windows Movie Maker, urejate s kakim drugim programom,
se spremembe samodejno pokaZejo tudi v Windows Movie Makerju in vseh projektih, ki
vsebujejo ta posnetek. Ce izbriSete sli¢ico ali posnetek v Windows Movie Makerju, pa ostane
izvorna datoteka na izvirnem mestu, odkoder ste jo uvozili, nespremenjena. Da bi delo s
projektom potekalo nemoteno, ne preimenujte, brisite ali premikajte izvornih datotek.

Spoznavanje naprav za zajem

Ce zelite zajeti zvok in video ter ju prenesti v radunalnik, lahko v Windows Movie Makerju
uporabite razli¢ne naprave za zajem. Naprava za zajem je strojna oprema, s katero lahko
prenesete video in zvok v racunalnik ter ju potem uporabite v projektih. Razlikujemo naprave
za zajem videa in naprave za zajem zvoka.

Naprave za zajem videa

Z napravami za zajem videa lahko Ze posneti video ali video v Zivo prenesete v racunalnik. S
programom Windows Movie Maker lahko uporabite te vrste naprav za zajem videa (v
nekaterih primerih tudi zvoka):

e Analogni vir, kot je analogna kamera ali video rekorder (VCR), prikljucen na kartico
za analogni zajem.
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e Spletno kamero

e Digitalni vir, kot je digitalna video kamera ali video rekorder, prikljuen na vrata
(IEEE) 1394 (Institute of Electrical and Electronics Engineering), in sicer na kartico za
digitalni zajem videa ali vgrajena vrata.

e Kartico za sprejem televizijskih signalov

Naprave za zajem zvoka

Z napravo za zajem zvoka lahko zajamete zvok iz zunanjega vira in ga prenesete v racunalnik.
Najbolj razsirjena naprava za zajem zvoka je mikrofon. Uporabite lahko samostojen
mikrofon, prikljucen na racunalnik, ali pa mikrofon, vgrajen v digitalno video kamero,
analogno kamero oziroma spletno kamero. Za zajem zvoka lahko torej uporabite te naprave:

e Zvoc¢no kartico
e Samostojni mikrofon
e Mikrofon, vgrajen v analogno ali spletno kamero

Prikljucitev naprav za zajem

Na spodnjem seznamu so naStete naprave za zajem, ki jih lahko uporabite, opisano pa je tudi,
kako jih prikljucite na racunalnik. Ce Zelite podrobnejSe informacije o prikljucitvi posamezne
naprave na racunalnik, si oglejte dokumentacijo, ki ste jo dobili z izdelkom.

e Spletna kamera, prikljucena na vrata USB, kartica za zajem videa ali vrata IEEE
1394. Spletno kamero lahko prikljucite na vrata USB (¢e ima vmesnik USB), na
kartico za analogni zajem videa (Ce podpira sestavljeni video) ali na vrata IEEE 1394
(Ce je zdruzljiva s standardom IEEE 1394). V nekatere spletne kamere je vgrajen
mikrofon, tako da jih lahko uporabite tudi za zajem zvoka.

¢ Analogna kamera ali video rekorder, prikljucen na kartico za analogni zajem
videa. Analogno kamero ali video rekorder morate prikljuciti na kartico za analogni
zajem videa, in sicer lahko izhodni prikljucek za video na kameri poveZete z vhodom
za video na kartici za zajem videa; levi in desni prikljucek za zvok pa povezete z
vhodom za zvok na zvocni kartici ali kartici za analogni zajem, ¢e podpira tudi zvok
(prek prikljuc¢kov RCA za levi in desni kanal ter enega 3,5-milimetrskega
stereoprikljucka). Video lahko posnamete tudi prek povezave S-video, Ce jo kamera in
kartica za zajem podpirata; pri tem boste morali zvok zajeti posebej, zato priklju¢kov
za zvok ne odstranjujte. Kaksno reSitev boste izbrali, je odvisno od strojne opreme, ki
jo imate.

« Digitalna video kamera ali video rekorder, priklju¢en na vrata IEEE 1394. Ce
digitalno video kamero prikljucite na vrata IEEE 1394, bo kakovost videa najboljsa.
Ker so podatki Ze v digitalni obliki, jih je prek vmesnika IEEE 1394 zelo lahko
prenesti v raCunalnik. V tem primeru je kabel IEEE 1394 prikljucen na digitalni izhod
za video na video kameri oziroma video rekorderju in na kartico z vodilom IEEE 1394
oziroma vgrajena vrata IEEE 1394.

¢ Digitalna video kamera ali video rekorder, prikljucen na kartico za analogni
zajem videa. Stevilne digitalne video naprave imajo izhod za analogne signale. Na
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kartico za analogni zajem videa lahko tako prikljucite digitalno video kamero ali video
rekorder ter v racunalnik prenesete video in zvok.

o Mikrofon, priklju¢en na zvo¢no kartico ali vrata USB. Ce Zelite z mikrofonom
zajeti zvok, ga prikljucite na vhod za zvok oziroma prikljucek za mikrofon na
racunalniku. Nekatere mikrofone je mogoce prikljuciti tudi na vrata USB.

o Kartica za sprejem televizijskih signalov. To kartico lahko uporabite za zajem videa
neposredno iz televizorja v raCunalnik.

Medpomnilnik za zajem

Medpomnilnik za zajem omogoca shranjevanje videa in zvoka med zajemom z napravo za
zajem, Ce je to potrebno. V njem se shranjujejo podatki o videu, tako da se posamezne sli¢ice
ne izgubijo, ko se video prenasa iz naprave za zajem in se pretvarja v obliko Windows Media.
Medpomnilnik ohranja kakovost zajetega zvoka in videa, zlasti Ce so sistemska sredstva
racunalnika omejena.

Windows Movie Maker prikaZe predvideni Cas za ustvarjanje datoteke, ki pravzaprav
predstavlja napredovanje sistema pri pretvarjanju podatkov iz medpomnilnika za zajem v
datoteko Windows Media. Predvideni Cas je odvisen od sistemskih sredstev racunalnika,
koliCine videa in zvoka v datoteki medpomnilnika in profila, ki ste ga izbrali za zajem.

Ko je datoteka v obliki Windows Media ustvarjena, je datoteka medpomnilnika izbrisana.

Carovnik za zajem videa za¢asno medpomnilniSko datoteko ustvari na mestu, ki ste ga izbrali
za shranjevanje datoteke z zajetim videom. Pri zajemu pripovedovanja se zaCasna
medpomnilniska datoteka shrani na mestu, ki ga dolocite v polju Zacasna shramba v
pogovornem oknu Moznosti. Ce Zelite ve¢ informacij o zaasnem mestu za shranjevanje,
preberite poglavje Nastavitev sploSnih moznosti.

Datoteka medpomnilnika ima pripono .tmp.

Shranjevanje filmov

Ko projekt uredite v programu Windows Movie Maker, ga lahko shranite kot film. Film lahko
delite z drugimi, tako da ga shranite na zapisljivi CD, posljete kot prilogo e-poStnega
sporocila ali ponudniku gostovanja za video v spletu oziroma posnamete na kaseto v digitalni
video kameri.

Shranjeni film vsebuje vse predstavnostne datoteke, ki ste jih dodali v snemalno knjigo
oziroma na ¢asovno premico, in sicer zvok, video, slike, vizualne prehode, zvo¢ne in vizualne
ucinke ter naslove in odjavno $pico.

Tehnologija Windows Media

Microsoft Windows Media je tehnologija, ki omogoca ustvarjanje, predvajanje in poSsiljanje
predstavnostne vsebine v obliki Windows Media. Kodeki, ki jih vsebuje, stisnejo obsezne
predstavnostne datoteke, tako da jih je laZje poSiljati po omreZzju, pa tudi shraniti in predvajati
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z lokalnim racunalnikom. Windows Movie Maker posamezne sestavine v obliki Windows
Media zdruZi v en sam paket s filmom, ki ga je zelo preprosto deliti z drugimi v spletu, poslati
kot e-postno prilogo ali shraniti na zapisljivi CD.

Zajeti zvok in video lahko shranite v datotekah Windows Media s pripono .wmv (za video
datoteke) ali .wma (za datoteke z zvokom, kot je pripovedovanje). Privzeto je, da se kon¢ani
film shrani v obliki Windows Media.

Spoznavanje nastavitev videa

Ko s carovnikom za zajem videa ustvarjate izvorne datoteke, lahko izberete poljubne
nastavitve za video.

Razli¢ne lastnosti Sifriranja vplivajo na velikost in kakovost zajetega videa in shranjenega
filma. Ce izberete zahtevnejo filmsko nastavitev, se ne povecata le velikost prikaza in bitna
hitrost, temvec¢ tudi velikost datoteke. Ponavadi je najbolje, da izberete tisto nastavitev, pri
kateri bo datoteka ¢im manjSa, kakovost pa bo vseeno zadovoljiva.

Pri izbiranju nastavitev za video v Windows Movie Makerju upoStevajte naslednje:

¢ Nacin posiljanja kon¢anega filma. Ko zajemate video in zvok, upostevajte nacin
razpeCevanja konCanega filma. Ali ga boste objavili v spletu ali shranili na zapisljivi
CD? Ce ga boste poslali ponudniku spletnega gostovanja za video, boste verjetno
nastavili manjSo bitno hitrost, da si ga bodo drugi v spletu lahko ogledovali brez tezav.
Ce nameravate film shraniti na zapisljive CD-je in jih razdeliti, lahko izberete ve&jo
bitno hitrost (tako bo ve¢ja tudi kakovost), vendar datoteka ne sme biti prevelika za
zmogljivost zapisljivega CD-ja.

Ce pa nameravate video zajeti z digitalno video kamero, ga urediti v Windows Movie
Makerju in nato zopet posneti na kaseto, izberite obliko zapisa za digitalne naprave
(DV-AVI), da boste video lahko zajeli kot datoteko AVI. Ta moZnost je namre¢ zelo
primerna za snemanje na kaseto, potem kot film uredite z rac¢unalnikom.

+ Kakovost zajema. Ne pozabite, da je kakovost videa in zvoka v kon¢nem izdelku,
filmu, odvisna od izvornega videa in zvoka, ki ju zajamete s programom Windows
Movie Maker. Zato je priporocljivo, da pri zajemanju videa in zvoka s kasete ali v
Zivo izberete zahtevnejSe nastavitve za video. Pozneje lahko namre¢ film Se vedno
shranite z manj zahtevnimi nastavitvami.

Ce kon¢ani film shranite z zahtevnej$imi nastavitvami kot pri zajemu, se bo povecala
le datoteka, kakovost zvoka in videa pa ne. Kakovost kon¢nega videa je torej odvisna
od kakovosti zajetega izvornega videa.

e Prostor na trdem disku. Ce nameravate zajeti velike koliCine videa in zvoka,
upostevajte, koliko prostora je na voljo na trdem disku. Ce je zvoéni ali video zapis
zelo dolg, bo tudi datoteka v obliki Windows Media precej velika, Cetudi bo stisnjena.
Priporocljivo je, da ustvarite ¢im manjSo datoteko, pri kateri bo kakovost videa in
zvoka Se vedno zadovoljiva.
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o Slikovna in zvo¢na vsebina. Pri zajemu videa in zvoka s kasete ali v Zivo s
programom Windows Movie Maker upostevajte tudi vsebino tega gradiva. Video, ki
vsebuje veliko dogajanja in zvoka, morate zajeti z zahtevnejSimi nastavitvami, kar
pomeni, da bo datoteka precej vecja. Video, ki ni tako razgiban — na primer niz
fotografij s pripovedjo — pa lahko shranite z manj zahtevnimi nastavitvami, ne da bi
bila kakovost zvoka in slike kaj manjsa.

Spoznavanje hitrosti povezave

V carovniku za shranjevanje filmov lahko izberete nastavitve, ki jih Zelite uporabiti pri
objavljanju filma v spletu.

Pri tem morate upoStevati hitrost povezave tistih, ki si bodo film ogledali. Hitrost povezave je
hitrost, s katero je vase ob¢instvo povezano v internet in s katero brska po spletu. Ve€inoma je
izraZena v kilobitih na sekundo (Kb/s) in od nje je odvisno, kako hitro se nalagajo spletne
strani in druga spletna vsebina, ko uporabniki brskajo po spletu.

Pri izbiranju nastavitev za posiljanje filma v splet morate torej upostevati hitrost povezave
ciljnega ob¢instva. Ce se veéina vasih druZinskih ¢lanov povezuje v internet s klicnim
modemom pri hitrosti 56 Kb/s, morate izbrati temu ustrezno filmsko nastavitev. Tako bodo
res lahko uZivali ob ogledovanju vasega filma v spletu. Ce izberete prezahtevno nastavitev, na
primer taksno za gledalce s Sirokopasovnimi povezavami, kot so DSL, kabelski modem ali
krajevno omreZje, se bo film prenaSal prepocasi in se ne bo predvajal tako, kot bi bilo treba.

Velja pa tudi nasprotno: ¢e imajo gledalci hitro internetno povezavo, izberite nastavitev za
uporabnike DSL-a, kabelskih modemov ali krajevnega omreZja. Tako boste film shranili z
zahtevnejSimi nastavitvami, saj ima obcinstvo dovolj veliko pasovno §irino, da si ga lahko
ogleda.

Priprave na snemanje videa

Kakovost filmov, ki jih ustvarite, je odvisna od kakovosti izvornega gradiva, ki ga pri tem
uporabite. Ce nameravate iz posnetega videa ustvariti film, si v tem poglavju oglejte koristne
nasvete, kako doseci ¢im vecjo kakovost slike in zvoka. V njem najdete tudi namige, kako
deloma prikriti napake v Ze posnetem videu.

Ustvarjanje in izboljSevanje videa

V tem poglavju je opisano, kako z izbiro ustreznega ozadja, osvetlitve in oblacil nastopajocih
izboljsate kakovost videa.

o Ozadje. Ce je mogoce, naj bo ozadje pri snemanju nepremiéno. Ce so v ozadju
premikajoci se predmeti, zmanjSajte globinsko ostrino, da podrobnosti ne bodo tako
dobro vidne. Ce zmanjate globinsko ostrino ali skrajsate gori§¢no razdaljo, namred
omejite koli¢ino podatkov, ki se od sli¢ice do sli€ice spreminjajo. To doseZete tako, da
zmanjSate osvetlitev in se priblizate predmetu, ki ga snemate, ali pa se od predmeta
oddaljite in uporabite teleobjektiv.
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e Opsvetlitev. Osvetlitev mora biti zadostna; svetloba naj bo mehka, razprSena in
enakomerna. Zmeren kontrast je pri snemanju predmeta potreben, izogibajte pa se
neposredni osvetlitvi, kjer nastane prevelik kontrast. Ce na primer snemate obraz,
osvetljen z mo¢no son¢no svetlobo od strani, utegnejo biti deli obraza, ki so v senci,
na videu slabo vidni.

¢ Oblacila. Osebe, ki jih snemate, naj nosijo oblacila, ki se podajo njihovi polti ter se
dovolj razlikujejo od ozadja in predmetov v bliZini. [zogibajte se svetlih barv, ki na
posnetku prehajajo ¢ez robove predmetov, in prog, ki lahko povzrocijo valovit Crtast
vzorec, zlasti Ce se predmet premika.

o Stojalo. Ce je mogoge, pri snemanju uporabite stojalo. Ce bo kamera resni¢no pri
miru, bo namre¢ kakovost videa obCutno vecja. S stojalom tudi preprecite tresenje
slike in tako bo gradivo, iz katerega boste ustvarili film, precej bolj uporabno.

Prikrivanje napak v videu

V tem poglavju so opisane pogoste napake v videu, v njem pa najdete tudi namige, kako jih
odpraviti.

o Prenasitene barve. Ce so barve prenasiene, na posnetku prehajajo robove
predmetov in se »razmazejo«, ko se ti premikajo. Tej tezavi se izognete tako, da Se
pred zajemom videa zmanjSate nasi¢enost v nastavitvah kartice za zajem. Nasienost
je koli¢ina barve na sliki. Ce ni zadostna, so slike skorajda ¢rno-bele, &e je prevelika,
pa so barve videti umetne in prezive.

o Presvetla ali pretemna slika. Ce je slika presvetla ali pretemna, morda posnetka ne
boste mogli ve¢ popraviti. Sliko lahko popravite tako, da prilagodite ti dve vrednosti:

e Svetlost: lahko jo povecate ali zmanjSate.
e Kontrast: prilagodite lahko koli¢ino sivin oziroma raven svetilnosti.

Ce povecate svetlost in prilagodite nastavitev sivin, lahko popravite pretemno sliko, vendar
povecate koli¢ino motenj, ki so najbolj opazne prav na temnejSih delih slike. Motnje delno
odpravite tako, da povecate kontrast.

Te prilagoditve lahko izvedete, ko video zajemate s Carovnikom za zajem videa v Windows
Movie Makerju. Ce Zelite veC informacij o nastavitvah naprav za zajem videa, preberite
poglavje Spoznavanje pogovornega okna »Konfiguriranje naprave za zajem videa«.

Ustvarjanje in izboljSevanje zvoka

V tem poglavju so nasveti, kako izboljSati kakovost zvoka.

Sumi okolja. Zvok se odbija od trdnih ravnih povrsin, kot so stene in okna. Radunalniki,
klimatske naprave in promet na cesti pa ustvarijo dodatne Sume v okolici. Ce Zelite zmanjSati
raven nepotrebnih Sumov, upostevajte te nasvete:

e Zakrijte trdne povrSine, na primer obesite zavese pred okna in tapiserije na stene. Tudi
velike preproge lahko zadusSijo motece zvoke.

o Izklopite ra¢unalnike, ventilatorje in druge naprave v sobi. Ce je mogode, izklopite $e
peci oziroma klimatsko napravo.
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 Snemajte v sobi, katere okna ne gledajo na cesto. Ce je v sobi nepretrgan, a ne
preglasen hrup, ga lahko deloma zmanjsate s funkcijo za uravnavanje glasnosti na
meSalniku zvoka. Uporabite lahko tudi stikalo za slabljenje nizkih frekvenc, ¢e ga
mikrofon ima.

Uporaba mikrofona. Pri uporabi mikrofona upostevajte te namige:

e Mikrofon naj bo usmerjen navzven, stran od oblacil osebe, ki ga nosi. Oblacila ne
smejo prekrivati mikrofona, ta prav tako ne sme biti preblizu ust govorca. Dihanje
govorca namrec¢ lahko povzroci glasno pokanje v mikrofonu, ki nima vgrajenega
posebnega filtra. Majhne gumbne mikrofone je mogoce pripeti na kravato ali druga
oblacila, vendar niso zas¢iteni pred pokanjem, ki ga povzroci dihanje ali veter.

e  Odstranite Sum v mikrofonu. Sum v mikrofonu je umeten zvok, ki je sliSen, kadar se
kdo dotakne mikrofona. Tega zato namestite tako, da ne bo napoti in da se ga govorec
ne bo ponesreci dotikal. Govorce opozorite, naj s svin¢niki, prstani ali podobnim ne
udarjajo po mikrofonu in naj se ne igrajo s kablom. Sprednji del mikrofona naj bo
prost. Ce mikrofon drZite za glavo, bo slifati $ume in motnje, &e je zvoénik prikljucen
na ozvocenje.

Sistemske zahteve

Ce zelite uporabljati Windows Movie Maker, potrebujete najmanj taksno sistemsko
konfiguracijo:

e Operacijski sistem Microsoft Windows XP Home Edition ali Windows XP
Professional

e Procesor s hitrostjo 600 MHz, na primer Intel Pentium III, Advanced Micro Devices
(AMD) Athlon ali kak drug enakovreden procesor

e 256 MB RAM-a

e 2 GB prostora na trdem disku

e Naprava za zajemanje zvoka iz zunanjih virov

e Digitalna ali analogna naprava za zajemanje videa iz zunanjih virov

e Internetna povezava (za shranjevanje in posiljanje filma v splet ali kot prilogo e-
poStnega sporocila)

Ce pa Zelite, da bo Windows Movie Maker deloval uéinkoviteje, priporoéamo takino
konfiguracijo sistema:

e Procesor s hitrostjo 1,5 GHz, na primer Intel Pentium 4, AMD Athlon XP 1500+ ali

kak drug enakovreden procesor
e 512 MBRAM-a

Za predvajanje filmov potrebujete to programsko opremo:

e Microsoft Windows 98 oziroma Windows NT® 4.0 ali nove;jsi

e Program, s katerim lahko predvajate datoteke Windows Media Video (WMYV), denimo
Microsoft Windows Media Player 7.0 ali novejsi (najboljSe rezultate boste dosegli z
razli¢ico Windows Media Player 9 Series).

Stran 8



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Podprte vrste datotek

Projektu v Windows Movie Makerju lahko vsebino dodate tako, da jo zajamete neposredno s
tem programom ali pa uvozite obstojeCe predstavnostne datoteke. Vsebina, ki jo zajamete, se
shrani v obliki Windows Media, uvozite pa lahko tudi datoteke v obliki Windows Media in
drugih razsirjenih oblikah.

V Windows Movie Maker lahko uvozite datoteke s temi priponami:
e Zvocne datoteke: .aif, .aifc, .aiff .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav in .wma
¢ Slikovne datoteke: .bmp, .dib, .emf, .gif, jfif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff in .wmf

e Video datoteke: .asf, .avi, .mlv, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, .wm in
.wmy

Bliznjice na tipkovnici

Stevilne ukaze v Windows Movie Makerju lahko sprozZite z bliznjicami na tipkovnici. Tako
hitro in preprosto izvedete najpogostejSa opravila.

V spodnji tabeli je pregled opravil in bliznji¢nih tipk, s katerimi jih izvedete.

Opravilo Bliznjica
Ustvarjanje novega projekta CTRL+N
Odpiranje obstojecega projekta CTRL+O
Shranjevanje projekta CTRLA+S
Shranjevanje projekta z drugim imenom F12
Shranjevanje filma CTRL+P
Zajem videa CTRL+R
Uvoz obstojeCe predstavnostne datoteke CTRLA+I
Razveljavitev zadnjega dejanja CTRL+Z
Uveljavitev zadnjega razveljavljenega dejanja CTRL+Y
Izrezovanje CTRL+X
Kopiranje CTRL+C
Lepljenje CTRL+V
Brisanje DELETE
Izbiranje vseh posnetkov CTRL+A
Preimenovanje zbirke ali posnetka F2
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Praznjenje snemalne knjige ali Casovne premice

Prikaz ali skrivanje snemalne knjige ali ¢asovne
premice

Prikaz manj elementov na Casovni premici
Prikaz ve¢ elementov na Casovni premici

Dodajanje izbranih posnetkov snemalni knjigi ali
¢asovni premici

Celozaslonsko predvajanje videa
Nastavitev zacetne tocke rezanja
Nastavitev kon¢ne tocke rezanja
Cis¢enje toc¢k rezanja

Delitev posnetka

Sestavljanje zveznih posnetkov
Krcanje posnetka v levo

Krcanje posnetka v desno
Predvajanje posnetka ali premor

Ustavitev predvajanja v snemalni knjigi ali na ¢asovni
premici

Predvajanje vsebine v snemalni knjigi ali na Casovni
premici

Previjanje vsebine v snemalni knjigi ali na Casovni
premici

Nazaj

Naprej

Prejsnja slicica
Naslednja slicica
Prikaz tem pomoci

Izbiranje prejSnjega elementa (na stezi asovne
premice, v snemalni knjigi ali podoknu z vsebino)

Izbiranje naslednjega elementa (na stezi Casovne
premice, v snemalni knjigi ali podoknu z vsebino)

Izbiranje elementa zgoraj (na stezi Casovne premice ali
v podoknu z vsebino)

CTRL+DELETE
CTRLAT

PAGE DOWN
PAGE UP
CTRL+D

ALT+ENTER
CTRLASHIFT+I
CTRLA+SHIFT+O
CTRLA4+SHIFT+DELETE
CTRL+L

CTRL+M
CTRLA4+SHIFT+B
CTRLA4+SHIFT+N
PRESLEDNICA
CTRL+K

CTRL+W

CTRL+Q

CTRL+ALT+LEVA PUSCICA
CTRL+ALT+DESNA PUSCICA
ALT+LEVA PUSCICA
ALT+DESNA PUSCICA

Fl

LEVA PUSCICA

DESNA PUSCICA

PUSCICA NAVZGOR
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Izbiranje elementa spodaj (na stezi Gasovne premice ali PUSCICA NAVZDOL
v podoknu z vsebino)

Premik k prvemu elementu (na stezi Casovne premice, HOME
v snemalni knjigi ali podoknu z vsebino)

Premik k zadnjemu elementu (na stezi Casovne END
premice, v snemalni knjigi ali podoknu z vsebino)

Spoznavanje Windows Movie Makerjevega
vmesnika

Uporabniski vmesnik v Windows Movie Makerju je razdeljen na tri glavne dele: menijsko in
orodno vrstico, podokna ter snemalno knjigo in ¢asovno premico.

Ta razdelek ima naslednja poglavja:

e Menijska in orodna vrstica. Ponuja informacije o uporabi menijskih ukazov in orodne
vrstice za izvajanje opravil v Windows Movie Makerju.

e Podokna. Ponuja informacije o uporabi pogovornega okna z zbirkami za ogledovanje
zbirk in podokna s filmskimi opravili za izvajanje pogostih opravil pri montiranju
projekta in ustvarjanju filma.

¢ Snemalna knjiga in ¢asovna premica. Ponuja informacije o uporabi snemalne knjige
ali Casovne premice pri delu s posnetki v trenutnem projektu.

Ilustracija prikazuje osnovne dele uporabniSkega vmesnika v Windows Movie Makerju, ki so
omenjani v vodniku.

Menijska wrstica -
.(/l 4 | Oradn s upsrics
R

W == LJlll‘l srcwn 004 e w _._-l

| Snemalna knjigaffasauna premica |

1z
|y

Fanl

=3
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Menijska in orodna vrstica

Z ukazi v menijski vrstici lahko izvajate opravila v Windows Movie Makerju. Postopki za
izvajanje opravil so v pomoci opisani z uporabo menijskih ukazov.

Namesto menijskih ukazov lahko uporabite tudi orodno vrstico. Prek nje lahko hitro izvajate
pogosta opravila.

Ce Zelite pokazati ali skriti orodno vrstico, v meniju Pogled kliknite Orodna vrstica. Kadar
je orodna vrstica prikazana, se poleg ukaza Orodna vrstica v meniju pokaZze puscica.

Na ilustraciji sta prikazani menijska in orodna vrstica v Windows Movie Makerju.

Datoteka  Urejanje  Pogled Crodja  Posnetek  Predvajanje  Pomod

|_1 ol = |E Opravila| “7 Zhirke |L@ Thirke V| F B | E-

Podokna

Glavne funkcije uporabniskega vmesnika

programa Windows Movie Maker so prikazane e

v lo¢enih poc.ioknih.. deispo od izl?ranega . A
pogleda — zbirke ali filmskih opravil — sta glavni Uvozi zvok ali glasho
podokni videti, kot je prikazano v nadaljevanju.

1. Zajem videa (&)

Zajemi iz videonapr ave

2. MontaZa filma I:JBI

Na ilustraciji je prikazano podokno s filmskimi

opravili. i2gled vizualnin udinkoy
Ogled wizualnib prebodoy
Maredi naslove ali odjavno Epico

3. Dokoncevanje filma (=)

Naswveti za ustvarjanje filmov (A

k.ako zajemati video

k.ako montirati posnetke

k.ako dodati naslove, udinke in prebode
k.ako shraniti Filme in jib deliti 2 drugiri
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Na ilustraciji je prikazano podokno z zbirkami.

¢ Vizualni udinki
[ 3 Wizualni prehadi -
[ Zhirke

4 videot

iy
ey

Podokno s filmskimi opravili

V podoknu s filmskimi opravili so naSteta pogosta opravila, ki jih boste izvajali pri
ustvarjanju filma.

Podokno s filmskimi opravili vam omogoca izvajanje naslednjih pogostih opravil, odvisno od
posameznih faz pri ustvarjanju filma.

e Zajem videa. Ponuja moZnosti za zacetek ustvarjanja filma, kot so zajem videa in
uvoz obstojecega posnetka, slik ali zvoka.

¢ Montaza filma. Ponuja mozZnosti za ustvarjanje filma, kot je gledanje obstojecega
posnetka, slik, zvoka, vizualnih u¢inkov ali dodajanje naslovov in odjavne $pice. Ce
zelite zaCeti samodejno ustvarjati film, lahko zazenete tudi samomontaZo.

¢ Dokoncéevanje filma. Ponuja moZnosti za shranjevanje kon¢nega izdelka v
racunalnik, na zapisljiv CD, poSiljanje filma kot priponke v e-poStnem sporocilu, v
splet ali na kaseto v digitalni kameri.

e Nasveti za ustvarjanje filmov. Ponuja pomoc¢ za izvajanje pogostih opravil v
Windows Movie Makerju.

Podokno z zbirkami

V podoknu z zbirkami so prikazane vaSe zbirke, ki vsebujejo posnetke. Imena zbirk so
navedena v podoknu z zbirkami na levi, posnetki v izbrani zbirki pa so prikazani v podoknu z
vsebino na desni strani, kot kaze ilustracija.
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Zhirka: Zbirke

Povlecite poznetek in ga spustite v snemalno knjigo spoda.

Audio 1 Imzgel

Poznetek

F Mizualni uinki
[ 3 wizualni prehodi

[ Zhirke

@ Yideol l.\.*_". ..‘i.‘h'
Zhirka I

Posnetke iz podokna z vsebino ali zbirko iz podokna z zbirkami lahko povlecete v snemalno
knjigo oziroma na ¢asovno premico trenutnega projekta. Lahko jih povlecete tudi na
predvajalnik in jih predvajate. Posnetek je zgolj izvorna datoteka, ki jo lahko Windows Movie
Maker prepozna in uporabi. Ce ga spremenite, bodo spremembe vidne samo v trenutnem
projektu, ne pa tudi v izvorni datoteki.

Podokno z vsebino

V podoknu z vsebino so prikazani posnetki v zbirki, ki je izbrana v podoknu z zbirkami. V
podoknu z zbirkami so prikazani vsi zvo¢ni in video posnetki, slike ter vizualni prehodi in
ucinki, ki jih lahko dodate v snemalno knjigo ali na Casovno premico in vkljucite v film.

V podoknu z vsebino sta mogoca dva pogleda posnetkov: podrobnosti in slicice.

e Podrobnosti. Prikaze informacije o posnetkih v podoknu z vsebino. Posamezne
podrobnosti so odvisne od vrste prikazanega posnetka. V tem pogledu lahko elemente
razvrstite tako, da kliknete stolpec, po katerem jih Zelite razvrstiti.

o Slicice. PrikaZe sli¢ico izbranih posnetkov odvisno od izbrane zbirke in vrste
posnetkov, shranjenih v njej. Ce denimo zbirka vsebuje zajet ali uvoZen video, je na
sli¢ici prikazana podoba iz izbranega posnetka. Ce zbirka vsebuje uvoZene ali zajete
slike, je na slicici prikazana slika. Kadar v podoknu z zbirkami izberete vizualne
prehode ali vizualne ucinke, so v podoknu z vsebino prikazane sli¢ice posameznih
prehodov ali u¢inkov.
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Prikazovalnik

V prikazovalniku si lahko ogledate posamezne posnetke ali celoten projekt. Tako si lahko
projekt ogledate, preden ga shranite kot film.

Z gumbi za predvajanje se lahko premikate po posameznem posnetku ali celotnem projektu. Z
gumbi na prikazovalniku lahko izvajate tudi druge funkcije, na primer razdelite zvocni ali

video posnetek na dva manjSa ali iz trenutno prikazane sli¢ice naredite sliko.

Na ilustraciji so predstavljeni prikazovalnik in njegovi gumbi.

Prikazovalnik

Mrstica za iskanje |

| Kontralniki za predvaj anje |

Snemalna knjiga in ¢asovna premica

Obmocje, kjer ustvarjate in urejate projekt, je prikazano v dveh pogledih, kot snemalna knjiga
in Casovna premica. Pri montiranju filma lahko med njima preklapljate.

Razliko med delom v snemalni knjigi oziroma na ¢asovni premici v pomoc¢i oznacuje
naslednja oznacba.

¢ Snemalna knjiga/Casovna premica. Oznacuje, da se opravilo lahko izvaja tako v
snemalni knjigi kot na ¢asovni premici.

¢ Snemalna knjiga. Oznacuje, da se opravilo lahko izvaja samo v snemalni knjigi.

 Casovna premica. Oznaduje, da se opravilo lahko izvaja samo na ¢asovni premici.

Snemalna knjiga

Snemalna knjiga je privzeti pogled v Windows Movie Makerju. V njej si lahko ogledate vrstni
red posnetkov v projektu in ga po potrebi zlahka spremenite. V tem pogledu vidite tudi
dodane vizualne ucinke ali prehode. Ogledate si lahko tudi vse posnetke v trenutnem projektu.
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Zvocni posnetki, ki jih dodate projektu, pa niso prikazani v snemalni knjigi; prikazani so na
casovni premici.

Na ilustraciji je prikazana snemalna knjiga. Projekt je sestavljen iz vseh posnetkov v nje;j.

snernalna knjigal

£ 5 5 | T Pokal Caseens gremcs

'—ﬂ
gl

Casovna premica

Na ¢asovni premici lahko pregledujete ali spremenite trajanje posnetkov v projektu. Z gumbi
na njej izvajate opravila, kot so spreminjanje pogleda na projekt, povecava ali pomanjSava
podrobnosti projekta, snemanje pripovedovanja ali prilagajanje glasnosti zvoénih zapisov. Cas
je zapisan v obliki ure:minute:sekunde.stotinke sekunde (h:mm:ss.ss). Ce Zelite neZelene dele
posnetka obrezati, premaknite rocico, ki se prikaze, ko izberete posnetek. Ogledate si lahko
tudi vse posnetke v trenutnem projektu, prikazane na ¢asovni premici.

Na ilustraciji je prikazana ¢asovna premica. Projekt je sestavljen iz vseh posnetkov na njej.

[e—
&

I I

| Casouna premica

by oy e T T T

Na ¢asovni premici so prikazane naslednje steze, ki kaZejo, katere vrste datotek ste dodali
trenutnemu projektu.
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Video

Na stezi za video lahko vidite, katere video posnetke, slike ali naslove ste dodali projektu.
Stezo lahko razsirite tako, da so vidni tudi zvocni posnetek, ki spremlja video, in vizualni
prehodi, ki ste jih dodali. Potem ko ¢asovni premici dodate posnetek, se na njem prikaze ime
izvorne datoteke. Ce sliki, videu ali naslovu dodate kak vizualni u¢inek, se na posnetkih
prikaZe majhna ikona, ki oznacuje, da ima ta posnetek dodan vizualni u€inek.

Prehodi

Na stezi za prehode lahko vidite vizualne prehode, ki ste jih dodali na ¢asovno premico.
Vidna je samo, kadar razS§irite stezo za video. Na njej so prikazani vsi prehodi, ki jih dodate iz
mape Vizualni prehodi. Potem ko ¢asovni premici dodate prehod, je njegovo ime prikazano
na premici. Njegovo trajanje lahko podaljSate ali skrajSate tako, da povlecete zacetno rocico,
ki se pojavi, kadar izberete prehod.

Zvok

Na stezi za zvok lahko vidite zvok, vklju¢en v video posnetke, ki ste jih dodali projektu. Tako
kot steza za prehode je vidna samo, kadar je steza za video razSirjena. Ce izberete zvo¢ni
posnetek na tej stezi in ga izbriSete, se izbriSe tudi video posnetek na stezi za video.

Zvok/glasba

Na stezi za zvok/glasbo lahko vidite zvo¢ne posnetke, ki ste jih dodali projektu. Na zvo¢nem
posnetku je prikazano njegovo ime.

Na to stezo lahko dodate tudi video posnetke, Ce Zelite, da se v projektu in koncanem filmu
predvaja samo zvok, ne pa tudi slika.

Prekrivni naslovi

Na stezi za prekrivne naslove lahko vidite naslove ali odjavno Spico, ki ste jih dodali na
¢asovno premico. Nanjo lahko dodate ve¢ naslovov na razli¢nih mestih v filmu. Naslovi
prekrivajo prikazano sliko. Trajanje naslova lahko podaljsate ali skrajSate tako, da povlecete
zacetno ali kon¢no rocico, ki se pojavi, kadar izberete naslov.

Uporaba Windows Movie Makerja

V tem razdelku so obravnavane te teme:

e Zajem videa. Tu boste nasli informacije o uporabi ¢arovnika za zajem videa. Ta se
uporablja za zajem slike in zvoka za film.

e Slikanje. Tu boste nasli informacije in opise postopkov, povezane s slikanjem in
uporabi ustvarjenih slik v filmu.

e Uvoz obstojecih predstavnostnih datotek. Tu so opisani postopki za uvoz obstojecih
datotek digitalne predstavnosti v Windows Movie Maker.

e Shranjevanje projekta. Tu boste nasli informacije o shranjevanju Windows Movie
Makerjevega projekta.
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Predogled projektov in posnetkov. Tu boste nasli informacije o predogledu
posameznih posnetkov ali celega projekta v Windows Movie Makerju.

Montaza projektov. Tu so opisani postopki za montazo obstojecih Windows Movie
Makerjevih projektov.

MontaZa posnetkov. Tu boste nasli opise postopkov in informacije o ustvarjanju,
delitvi, zdruZevanju in rezanju posnetkov.

Uporaba vizualnih prehodov in u¢inkov ter naslovov. Tu so opisani postopki za
izboljSanje filmov z dodajanjem vizualnih prehodov, vizualnih u€inkov in naslovov.
Delo z zvokom. Tu boste nasli informacije o montaZi zvoka in uporabi zvo¢nih
ucinkov v projektih.

Urejanje zbirk in posnetkov. Tu lahko najdete informacije o u¢inkovitem urejanju
zbirk in posnetkov v Windows Movie Makerju.

Shranjevanje in poSiljanje filmov. V tem poglavju so informacije o uporabi ¢arovnika
za shranjevanje filmov, s katerim filme shranjujete in jih delite z drugimi.
Konfiguriranje moznosti. Tu boste nasli informacije in opise postopkov za prilagajanje
razli¢nih vidikov Windows Movie Makerja.

Zajem videa

Z Windows Movie Makerjem lahko video in zvok zajamete v racunalnik. Za zacetek zajema
mora biti naprava za zajem videa pravilno priklju¢ena na racunalnik, da jo Windows Movie
Maker zazna. Med napravami za zajem zvoka in videa ter viri, ki jih lahko uporabite, so
digitalne ali analogne kamere ali pa video rekorder, spletna kamera, kartica za sprejem
televizijskih signalov ali mikrofon.

Vsebino lahko zajemate v Zivo ali z video kasete.

Pri zajemanju videa in zvoka v Windows Movie Makerju se zaZene ¢arovnik za zajem videa:

1. Izberite Zelene naprave za zajem. Ve¢ informacij o tem boste nasli v poglavju Izbira
naprave za zajem videa in zvoka.

2. Dolocite, kam naj se shranita zajeta zvoc¢na in video datoteka. Ve€ informacij o tem
boste nasli v poglavju Izbira mesta shranjevanja.

3. Izberite nastavitev videa. Ve€ informacij o nastavitvah za zajem videa in zvoka boste
nasli v poglavju Izbira nastavitve videa.

4. Ce zajemate zvok in video z video kasete v digitalni kameri ali digitalnem video
rekorderju, izberite nacin zajemanja videa in zvoka. Vec¢ informacij boste nasli v
poglavju Izbira nacina zajemanja iz digitalne naprave.

5. Zajemite video in zvok. Ve¢ informacij boste nasli v poglavju Zajem videa in zvoka.

Opomba

Ce je digitalna kamera prikljutena na vrata IEEE 1394, mora biti vklopljena, da jo
Windows Movie Maker zazna.
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Kako zajeti celoten video s kasete v digitalni kameri

1.

e

Preverite, da je digitalna naprava pravilno prikljucena na vrata IEEE 1394 (FireWire),
nato pa kamero nastavite za predvajanje posnetega videa (pogosto je ta funkcija
oznacena kot VTR ali VCR).

v kamero

v racunalnik

V meniju Datoteka kliknite Zajemi video.
ali

V podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Zajemi iz video
naprave.

Na strani Naprava za zajem videa v razdelku Naprave, ki so na voljo kliknite
digitalno kamero.

V polje Vnesite ime datoteke za zajeti video natipkajte ime datoteke z videom, ki ste
ga pravkar zajeli. Nato v polju Izberite, kam Zelite shraniti zajeti video izberite
mesto, kjer naj bo video shranjen, ali kliknite Prebrskaj, da mesto poiscete.

Na strani Nastavitev videa izberite nastavitve za zajem videa in zvoka.

Na strani Na¢in zajema kliknite Samodejno zajemi celoten trak.

Kaseta v digitalni video kameri se bo previla nazaj. Zajem se bo zacel samodejno in se
koncal, ko se bo kaseta odvrtela do konca.

Po Zelji uporabite spodnja ukaza:

o Ce Zelite video razdeliti na manjse posnetke, potrdite potrditveno polje Ustvari
posnetke, ko ¢arovnik dokonca.

o Ce Zelite zajem ustaviti, preden se video kaseta odvrti do konca, najprej
kliknite Ustavi zajem, nato pa Da v pogovornem oknu, ki se prikaZe, da
shranite video, ki je bil Ze zajet.

Kliknite Dokonc¢aj, da zaprete Carovnika za zajem videa.

Zajeta vsebina se uvozi v novo zbirko z enakim imenom, kot ste ga dodelili datoteki z
videom.
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Kako zajeti dele videa s kasete v digitalni kameri

1.

oW

10.

11.

12.

13.
14.

Preverite, da je digitalna naprava pravilno prikljucena na vrata IEEE 1394, nato pa
kamero nastavite za predvajanje posnetega videa (pogosto je ta funkcija oznacena kot
VTR ali VCR).

V meniju Datoteka kliknite Zajemi video.

ali

V podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Zajemi iz video
naprave.

Na strani Naprava za zajem videa v razdelku Naprave, ki so na voljo kliknite
digitalno kamero.

V polje Vnesite ime datoteke za zajeti video natipkajte ime datoteke z videom, ki ste
ga pravkar zajeli. Nato v polju Izberite, kam Zelite shraniti zajeti video izberite
mesto, kjer naj bo video shranjen, ali kliknite Prebrskaj, da mesto poiscete.

Na strani Nastavitev videa izberite nastavitve za zajem videa in zvoka.

Na strani Na¢in zajema kliknite Ro¢no zajemi del traku.

Ce Zelite video razdeliti na manjse posnetke, potrdite potrditveno polje Ustvari
posnetke, ko ¢arovnik dokonca.

Ce nocete, da se med zajemom videa predvaja zvok, potrdite potrditveno polje Izklopi
zvocnike.

Ce zelite po dologenem ¢asu samodejno ustaviti zajemanje, potrdite potrditveno polje
Omejitev ¢asa zajema, nato pa vpisite ali izberite, kako dolgo Zelite zajemati. Cas je
prikazan v obliki ure:minute (h:mm).

Poiscite video in zvok, ki ga Zelite zajeti, s kontrolniki na digitalni video kameri ali
video rekorderju oziroma med Kontrolniki digitalne video kamere v Carovniku za
zajem.

Kliknite Zaéni zajem, da zazenete zajem videa.

Video kaseta se samodejno za¢ne predvajati in zajem se zacne.

Na voljo imate dve moZnosti:
e Ko se video kaseta odvrti do tocke, kjer Zelite zajem ustaviti, kliknite Ustavi
zajem.
o Ce ste potrdili potrditveno polje Omejitev ¢asa zajema, po¢akajte na dolodeni
Cas zajema videa.
Ponovite korake od 10 do 12 za vsak del video kasete, ki ga Zelite zajeti.
Ko zajamete vse, kar ste Zeleli, kliknite Dokonéaj, da zaprete Carovnika za zajem
videa.

Zajeta vsebina se uvozi v novo zbirko z enakim imenom, kot ste ga dodelili datoteki z
videom.
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Carovnik za zajem videa: Sony DY Device

Datoteka z zajetim videom r
Wnesite informacije za datoteko z zajetin videom.

1. ¥nesite ime datoteke za zajeti video,

| Moj prvi video |

2_ Izberite, kam Zelite shraniti zajeti video,

|uﬂ My Yideaos V| | Prebrskaj ... |

Maprei> | | Freklici |

Carovnik za zajem videa: Sony DV Device

Mastavitevy videa o

|zberite nastavitew, ki jo Zelite uporabiti za zajem videa. Od te nastavitve bo odvizsha kakovost in
velikost zajeteqa videa.

() Najboljza kakovost za predvajanje v racunalniku (priporoteno)
To moZnost uporabite, fe Zelite posnetek. shraniti in monkirati v radunalnilu,

(¥ Oblika zapisa za digitalne naprave (D¥-AVI)
To moZnost uporabite, &g Zelite koncani film shraniti na kaseto,

(O Druge nastavitve

[zvedite ved o nastavitvah videa.

Podrobnosti naskavitew Yelikost videndatoteke
‘rsta datoteke: Audio-Video Interleaved Za minuto videa, shranjenega pri tej naskavitwi,
(ANT) bo potrebnib 178 ME.

Bitna hitrost: 25,0 Mbj's
Prikazana welikost: 720 x 576 slikovnib pik
Sliic na sekundo: 25
Oblika videa: PAL
Prostar na pogonu Z: 9,46 GB

<Mazaj || Meprei> | [ Preki
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Kako zajeti video s kasete v analogni kameri ali video rekorderju

1.

bt

10.

11.

12.
13.

Preverite, da sta analogna kamera ali video rekorder pravilno prikljucena na
racunalnik, nato pa kamero nastavite za predvajanje posnetega videa (pogosto je ta
funkcija oznacena kot VTR ali VCR).

V meniju Datoteka kliknite Zajemi video.

ali

V podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Zajemi iz video
naprave.

Na strani Naprava za zajem videa naredite nekaj od tega:

e Vrazdelku Naprave, ki so na voljo kliknite Zeleno analogno napravo za zajem
videa, nato pa na seznamu Vhod za video izberite Se vhod, ki ga Zelite
uporabiti.

o Ce Zelite prilagoditi nastavitve naprave za zajem videa, kliknite
Konfiguriranje.

e Na seznamu Zvoc¢na naprava kliknite Zeleno napravo za zajem zvoka, nato pa
na seznamu Zvoc¢ni vhod izberite Se vhod, ki ga Zelite uporabiti.

¢ Glasnost vhodnega zvoka prilagodite z drsnikom Vhodna raven.

V polje Vnesite ime datoteke za zajeti video natipkajte ime datoteke z videom, ki ste
ga pravkar zajeli. Nato v polju Izberite, kam Zelite shraniti zajeti video izberite
mesto, kjer naj bo video shranjen, ali kliknite Prebrskaj, da mesto poiscete.

Na strani Nastavitev videa izberite nastavitve za zajem videa in zvoka.

Ce zelite video razdeliti na manjse posnetke, potrdite potrditveno polje Ustvari
posnetke, ko ¢arovnik dokonca.

Ce nocete, da se med zajemom videa predvaja zvok, potrdite potrditveno polje Izklopi
zvocnike.

Ce zelite po dologenem ¢asu samodejno ustaviti zajemanje, potrdite potrditveno polje
Omejitev ¢asa zajema, nato pa vpisite ali izberite, kako dolgo Zelite zajemati. Cas je
prikazan v obliki ure:minute (h:mm).

S kontrolniki na analogni video kameri ali video rekorderju na video kaseti poiscite
video in zvok, ki ju Zelite zajeti.

Da zaZenete zajem, kliknite Za¢ni zajem, nato pa pritisnite gumb za predvajanje na
analogni video kameri ali video rekorderju.

Na voljo imate dve moZnosti:

e Ko se video kaseta odvrti do tocke, kjer Zelite zajem ustaviti, kliknite Ustavi
zajem in pritisnite gumb za konec predvajanja (Stop) na analogni video kameri
ali video rekorderju.

o Ce ste potrdili potrditveno polje Omejitev ¢asa zajema, po¢akajte na dolodeni
¢as zajema videa, nato pa pritisnite gumb za konec predvajanja (Stop) na
analogni video kameri ali video rekorderju.

Ponovite korake od 9 do 11 za vsak del video kasete, ki ga Zelite zajeti.
Ko zajamete vse, kar ste Zeleli, kliknite Dokoné€aj, da zaprete ¢arovnika za zajem
videa.

Zajeta vsebina se uvozi v novo zbirko z enakim imenom, kot ste ga dodelili datoteki z
videom.
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Kako zajeti video v zivo

1. Preverite, ali je naprava za zajemanje pravilno prikljuéena. Ce uporabljate digitalno ali
analogno kamero, jo nastavite na snemanje videa in zvoka v Zivo (pogosto je ta
funkcija oznacena kot Camera).

2. 'V meniju Datoteka kliknite Zajemi video.

ali

V podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Zajemi iz video
naprave.

3. Na strani Naprava za zajem videa naredite nekaj od tega:

e Vrazdelku Naprave, ki so na voljo kliknite Zeleno analogno napravo za zajem
videa, nato pa na seznamu Vhod za video izberite Se vhod, ki ga Zelite
uporabiti.

o Ce Zelite prilagoditi nastavitve naprave za zajem videa, kliknite
Konfiguriranje.

e Na seznamu Zvoc¢na naprava kliknite Zeleno napravo za zajem zvoka, nato pa
na seznamu Zvoc¢ni vhod izberite Se vhod, ki ga Zelite uporabiti.

¢ Glasnost vhodnega zvoka prilagodite z drsnikom Vhodna raven.

4. V polje Vnesite ime datoteke za zajeti video natipkajte ime datoteke z videom, ki ste

ga pravkar zajeli. Nato v polju Izberite, kam Zelite shraniti zajeti video izberite

mesto, kjer naj bo video shranjen, ali kliknite Prebrskaj, da mesto poiscete.

Na strani Nastavitev videa izberite nastavitve za zajem videa in zvoka.

6. Ce Zelite video po zajemu razdeliti na manjse posnetke, potrdite potrditveno polje
Ustvari posnetke, ko ¢arovnik dokonca.

7. Ce nocete, da se med zajemom videa predvaja zvok, potrdite potrditveno polje Izklopi
zvocnike.

8. Ce Zelite po dolo¢enem ¢asu samodejno ustaviti zajemanje, potrdite potrditveno polje
Omejitev ¢asa zajema, nato pa vpisite ali izberite, kako dolgo Zelite zajemati. Cas je
prikazan v obliki ure:minute (h:mm).

9. Kliknite Za¢ni zajem, da se zajem zacne.

10. Na voljo imate dve mozZnosti:

e Kliknite Ustavi zajem, ko Zelite zajem ustaviti.

o Ce ste potrdili potrditveno polje Omejitev ¢asa zajema, po¢akajte na dolodeni
¢as zajema videa.

11. Ponovite koraka 9 in 10 za zajem naslednjega videa v Zivo.

12. Kliknite Dokonc¢aj, da zaprete Carovnika za zajem videa.

bt

Zajeta vsebina se uvozi v novo zbirko.
Opomba

o Ce za zajem videa v Zivo uporabljate digitalno kamero, prikljuéeno na vrata IEEE
1394, zvocni vhodi in vhodi za video niso prikazani.
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Izbira naprav za zajem videa in zvoka

Na tej strani ¢arovnika za zajem videa lahko izberete video- in zvo¢ne naprave, ki jih Zelite
uporabiti za zajem videa in zvoka.

Prikazane so naslednje mozZnosti.
Naprave, ki so na voljo

Nastete so naprave za zajem, ki jih lahko uporabite za zajem videa. Ce je na racunalnik
prikljucena samo ena naprava za zajem, je ta edina navedena.

Pri mnogih napravah za zajem videa je navedeno ime proizvajalca strojne opreme in naprave.
Kadar na primer zajemate video iz analogne kamere, prikljucene na kartico za analogni zajem
na racunalniku, bi kot napravo za zajem pri tej moZnosti izbrali kartico za analogni zajem.

Vhod za video

Tu je seznam vhodov glede na Stevilo vhodnih vodov, ki so na voljo za izbrano napravo za
zajem videa. Ce ima denimo analogna naprava za zajem veé vhodov, kot sta povezava S-
video in povezava za sestavljeni video, morate izbrati, kateri vhod se bo uporabljal za zajem
videa. Ce se za zajem z napravo lahko uporabi samo en vhod, je izbran kar ta vod in ta
moznost ni prikazana.

Ta moznost ni na voljo, kadar je digitalna kamera prikljucena na vrata IEEE 1394.
Konfiguriranje

Kliknite, ¢e Zelite spremeniti konfiguracijo izbrane naprave za zajem videa. Podoba
pogovornega okna, ki se pojavi, je odvisna od posamezne naprave za zajem videa, ki jo
uporabljate. Ve¢ informacij o moznostih v pogovornem oknu Konfiguriranje naprave za
zajem videa najdete v poglavju Spoznavanje pogovornega okna »Konfiguriranje naprave za

zajem videa«.

Ta moZnost ni na voljo, kadar je digitalna kamera prikljucena na vrata IEEE 1394.
Zvocna naprava

Tu je seznam zvocnih naprav, ki so na voljo za zajem zvoka. Ce imate le eno zvo¢no napravo,
na primer privzeto zvocno kartico, je ta naprava izbrana samodejno.

Ta moznost je na voljo samo za analogne naprave.
Vir zvoka
Tu je seznam vhodov glede na Stevilo vhodnih vodov, ki so na voljo za izbrano zvo¢no

napravo. Ce ste na primer na mikrofonski vod racunalnika prikljucili mikrofon, boste za vir
zvoka izbrali Mikrofon.
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Ta moZnost je na voljo samo za analogne naprave z ve¢ vhodnimi vodi.
Vhodna raven

Doloca glasnost zajetega zvoka.

rdece obarvani del, ki se zacne z drugo Crtico od zgoraj. Ce je raven zajema nastavljena
prenizko, bo morda zajeti zvok slabo sliSen. Ce pa je nastavljena previsoko, bo zvok morda
preglasen in popacen.

Pri nekaterih napravah, kot je digitalna kamera, priklju¢ena na vrata IEEE 1394, glasnosti
zajema ni mogoce prilagoditi z vleCenjem drsnika za glasnost zvocnih zapisov.

Opomba

e Ta stran ¢arovnika za zajem videa ni prikazana, ko je ena digitalna video naprava,
prikljuc¢ena na vrata IEEE 1394, edina naprava za zajem videa v raCunalniku.

Kako zamenjati napravo za zajem
1. 'V meniju Datoteka kliknite Zajemi video.
ali

V podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Zajemi iz video
naprave.

2. Na strani Naprava za zajem videa v razdelku Naprave, ki so na voljo kliknite
napravo za zajem videa, ki jo Zelite uporabiti.

MozZnosti na seznamu so odvisne od naprav za zajem videa, ki so priklju¢ene na
racunalnik.

3. Na seznamu Zvoc¢na naprava kliknite napravo za zajemanje, ki jo zelite uporabiti za
zajem zvoka.

MozZnosti na seznamu so odvisne od naprav za zajem zvoka, ki so prikljucene na
racunalnik.

4. Na seznamu Zvocni vhod kliknite vhod, na katerega je prikljuena naprava za zajem
zvoka.

Ce ima naprava za zajem zvoka samo en vhod, ta nastavitev ni prikazana.

5. Ce Zelite prilagoditi raven zajema zvoka, naredite naslednje:
o Ce Zelite zmanjgati glasnost, premaknite drsnik Vhodna raven navzdol.
o Ce Zelite povecati glasnost, premaknite drsnik Vhodna raven navzgor.
6. Ce Zelite dologiti nastavitve naprave za zajem videa, kliknite Konfiguriranje, nato pa
konfigurirajte nastavitve naprave, ki jih Zelite spremeniti.
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7. Naseznamu Vhod za video kliknite vhod, na katerega je prikljuCena naprava za zajem
videa.

Ce ima naprava za zajem samo en vhod, ta nastavitev ni prikazana.

8. Upostevajte navodila na naslednjih straneh ¢arovnika.

Spoznavanje pogovornega okna
»Konfiguriranje naprave za zajem videa«

V pogovornem oknu Konfiguriranje naprave za zajem videa lahko dolocite nastavitve
naprave za zajem in videa. Nastavitve v pogovornem oknu so odvisne od namescenih naprav
za zajem.

V tem pogovornem oknu so prikazane naslednje moznosti.
Nastavitve kamere

Ce kliknete to moZnost, se odpre pogovorno okno z lastnostmi, v katerem lahko spremenite
nastavitve kamere. Podoba pogovornega okna, ki se pojavi, je odvisna od proizvajalca
naprave za zajem in priloZene programske opreme. Navadno lahko uravnavate nastavitve
kamere, kot so barva, svetlost in kontrast slike.

Nastavitve videa

Ce kliknete to moZnost, se odpre pogovorno okno z lastnostmi, v katerem lahko spremenite
nastavitve videa. Podoba pogovornega okna, ki se pojavi, je odvisna od proizvajalca naprave
za zajem in priloZene programske opreme. Navadno lahko uravnavate nastavitve videa, kot so
velikost zaslona in nastavitve stiskanja.

TV-sprejemnik

Ce kliknete to moZnost, se odpre pogovorno okno z lastnostmi, v katerem lahko spremenite
nastavitve kartice za sprejem televizijskih signalov, ¢e je nameSc¢ena. Podoba pogovornega
okna, ki se pojavi, je odvisna od proizvajalca kartice za sprejem televizijskih signalov in
priloZene programske opreme. Navadno lahko spremenite kanal in vrsto video signala.

Opomba

e Pogovorno okno Konfiguriranje naprave za zajem videa se prikaZe samo, ¢e
naprava za zajem videa uporablja gonilnike WDM (Windows Driver Models). Ce
uporablja gonilnike VFW (Video for Windows), se prikaZe pogovorno okno, znacilno
za izbrano napravo, v katerem lahko spreminjate razlicne nastavitve videa. Ve¢
informacij o vrsti gonilnikov, ki jih uporablja naprava za zajem videa, najdete v
priro¢niku, priloZenem napravi.
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Kako spremeniti nastavitve kamere

1.

V meniju Datoteka kliknite Zajemi video.
ali

V podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Zajemi iz video
naprave.

Na strani Naprava za zajem videa v razdelku Naprave, ki so na voljo kliknite
napravo za zajem videa, ki jo Zelite uporabiti, nato pa Se Konfiguriranje.

MozZnosti na seznamu so odvisne od naprav za zajem videa, ki so prikljucene na
racunalnik.

V pogovornem oknu Konfiguriranje naprave za zajem videa kliknite Nastavitve
kamere.

V pogovornem oknu, ki se prikaZe, po potrebi spremenite nastavitve kamere, kot so
barva, svetlost in kontrast, nato pa pogovorno okno zaprite.

MozZne spremembe so odvisne od programske opreme, names¢ene skupaj z napravo za
zajem.

V pogovornem oknu Konfiguriranje naprave za zajem videa kliknite Zapri, nato pa
upostevajte navodila na naslednjih straneh Carovnika.

Kako spremeniti nastavitve videa

1.

V meniju Datoteka kliknite Zajemi video.
ali

V podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Zajemi iz video
naprave.

Na strani Naprava za zajem videa v razdelku Naprave, ki so na voljo kliknite
napravo za zajem videa, ki jo Zelite uporabiti, nato pa Se Konfiguriranje.

MozZnosti na seznamu so odvisne od naprav za zajem videa, ki so priklju¢ene na
racunalnik.

V pogovornem oknu Konfiguriranje naprave za zajem videa kliknite Nastavitve
videa.

V pogovornem oknu, ki se prikaZe, po potrebi spremenite nastavitve videa, kot so
velikost zaslona in nastavitve stiskanja, nato pa pogovorno okno zaprite.

MozZne spremembe so odvisne od programske opreme, nameS¢ene skupaj z napravo za
zajem.
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5.

V pogovornem oknu Konfiguriranje naprave za zajem videa kliknite Zapri, nato pa
upostevajte navodila na naslednjih straneh Carovnika.

Kako spremeniti nastavitve TV-sprejemnika

1.

V meniju Datoteka kliknite Zajemi video.
ali

V podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Zajemi iz video
naprave.

Na strani Naprava za zajem videa v razdelku Naprave, ki so na voljo kliknite
napravo za zajem videa, ki jo Zelite uporabiti, nato pa Se Konfiguriranje.

MozZnosti na seznamu so odvisne od naprav za zajem videa, ki so priklju¢ene na
racunalnik.

V pogovornem oknu Konfiguriranje naprave za zajem videa kliknite TV-
sprejemnik.

V pogovornem oknu, ki se prikaZe, po potrebi spremenite nastavitve TV-sprejemnika,
kot sta kanal in vrsta video signala, nato pa pogovorno okno zaprite.

MoZne spremembe so odvisne od programske opreme, names¢ene skupaj z napravo za
zajem.

V pogovornem oknu Konfiguriranje naprave za zajem videa kliknite Zapri, nato pa
upostevajte navodila na naslednjih straneh Carovnika.

Izbira mesta shranjevanja

Ta stran Carovnika za zajem videa ponuja informacije o tem, kam v racunalnik se bo shranila
zajeta video datoteka.

Prikazane so naslednje moznosti.

Vnesite ime datoteke za zajeti video

Tu vnesete ime zajete video datoteke. Ko dokon¢ate ¢arovnika, lahko to datoteko dodate v
snemalno knjigo ali na ¢asovno premico in jo nato zmontirate.

Ime datoteke ne sme biti daljSe od 64 znakov in ne sme vkljucevati naslednjih znakov: \/: * ?

"< >

Izberite, kam Zelite shraniti zajeti video

Doloca mesto, kjer bo shranjen zajeti video.
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Prebrskaj
Kliknite to moZnost, ¢e Zelite izbrati mesto, kjer bo shranjen zajeti video.
Opomba

e Zaradi omejitev uCinkovitosti delovanja zajete datoteke z videom ni mogoce shraniti
neposredno na omreZzni pogon. Shraniti ga morate na trdi disk svojega raunalnika.

Izbira nastavitve videa

Na tej strani ¢arovnika za zajem videa lahko izberete nastavitve, ki jih Zelite uporabiti pri
zajemanju videa in zvoka. Izbrana nastavitev videa doloc¢a velikost datoteke in kakovost
zajete video datoteke. Ce izberete zahtevnej$o nastavitev videa, se povedata ne samo
prikazana velikost slike in bitna hitrost, ampak tudi velikost datoteke. Pri izbiri nastavitev
poleg namena zajetega videa upostevajte velikost datoteke.

Ve informacij o stvareh, na katere morate biti pozorni pri zajemanju videa in zvoka, najdete
v poglavju Spoznavanje nastavitev videa.

Tu je seznam moZnosti, ki so prikazane na tej strani ¢arovnika za zajem videa.
Najboljsa kakovost za predvajanje v mojem racunalniku (priporoc¢eno)

Doloca, da Zelite video zajeti shraniti s priporoenimi nastavitvami. Zajeta slika se pri tem
Sifrira z boljSo nastavitvijo kakovosti. Zaznani profil zajemanja, ki ga Windows Movie Maker
uporabi za to nastavitev, je odvisen od izbrane naprave za zajem, zvoka in videa, ki ga lahko
prenesete v racunalnik, ter hitrosti procesorja.

Ta nastavitev je primerna za vecino videov, ki jih lahko zajamete v Windows Movie Maker in
jih v njem nameravate zmontirati, nato pa shraniti v racunalnik, na zapisljiv CD, kot priponko
v e-posStnem sporocilu ali v splet z uporabo ¢arovnika za shranjevanje filma.

Pokazi ve¢ moznosti

Kliknite, &e Zelite prikazati druge nastavitve videa. Ce ne izberete nastavitve Najbolj$a
kakovost za predvajanje v mojem racunalniku (priporoceno), lahko tako izbirate s
seznama drugih moZnosti zajema.

Oblika zapisa za digitalne naprave (DV-AVI)

Doloca, da se bo zajeti video shranil kot datoteka DV-AVI s kon¢nico .avi. Ta moZnost
zajema je na voljo samo, kadar zajemate iz digitalne naprave, kot sta digitalna kamera ali
digitalni video rekorder. Ta nastavitev naj bi se uporabljala, kadar nameravate zajeti video
zmontirati v racunalniku in ga nato spet shraniti na trak v digitalni kameri ali video rekorderju
s carovnikom za shranjevanje filma. Pri tej nastavitvi se ohrani izvirna kakovost slike, tako
posneti filmi pri snemanju nazaj na digitalni trak dosegajo izvirno kakovost.
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Vendar pa so lahko video datoteke, shranjene s to nastavitvijo, precej velike. Za vsako minuto
videa, shranjenega s to nastavitvijo, je lahko na primer potrebnih celo do 178 MB prostora na
disku. Zato preverite, ali je na trdem disku dovolj prostora za shranjevanje videa, ki ga Zelite
zajeti.

Druge nastavitve

To je seznam dodatnih nastavitev videa, ki jih lahko izberete za zajeti video. Ko s seznama
izbirate nastavitev, upostevajte, kako boste video uporabljali in shranjene filme kazali drugim.
Na seznamu so nastavitve od najprimernejse za video v racunalniku Pocket PC do
najustreznejSe nastavitve videa za predvajanje v lokalnem racunalniku.

Podrobnosti nastavitev

PrikaZe dodatne informacije o videu, zajetem s trenutnimi nastavitvami. Navedene so
naslednje podrobnosti:

Vrsta datoteke. Zajeti video se v racunalniku shrani kot navedena vrsta datoteke. Shraniti ga
je mogoce kot datoteko Windows Media Video (WMYV) ali Audio-Video Interleaved (AVI).

Bitna hitrost. Skupna bitna hitrost zajetega videa in zvoka. Obi¢ajno vecja bitna hitrost
pomeni boljso kakovost slike z gladkim gibanjem. Vendar pa se hkrati poveca tudi velikost
datoteke z zajetim videom.

Velikost zaslona. To je velikost slike zajetega videa v slikovnih pikah. Prva Stevilka oznacuje
Sirino slike, druga pa viSino.

Sli¢ic na sekundo. Stevilo filmskih sli¢ic v zajetem videu, prikazanih v eni sekundi. Ce je v
sekundi prikazanih ve¢ sli€ic, je gibanje predmetov v filmu navadno videti bolj gladko.

Oblika video zapisa. To je slikovni standard shranjene filmske datoteke. Mozni obliki zapisa
sta NTSC in PAL. Obliko video zapisa doloca izbrana video naprava z video zapisom, ki ga
uporablja. Ta vrednost je prikazana pri zajemu videa kot video datoteke DV-AVIL.

Velikost video datoteke

Navaja ocenjeno velikost datoteke s shranjenim filmom in prostor na disku, ki je na voljo za
shranjevanje datoteke z zajetim filmom. V tem polju je prikazana ocenjena koli¢ina prostora
na disku, potrebnega za eno minuto videa, za Stevilne nastavitve videa. Za druge nastavitve, ki

so odvisne od kakovosti zajetega videa in zvoka, kot je priporocljiva nastavitev, ocena
velikosti datoteke ni na voljo.

Izbira nacina zajemanja iz digitalne
naprave

Na tej strani ¢arovnika za zajem videa lahko izberete, kako boste zajeli video s traku v
digitalni kameri ali drugi digitalni napravi.
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Prikazani sta naslednji mozZnosti.
Samodejno zajemi celoten trak

Doloca, da Zelite samodejno zajeti celotno video kaseto. Ko izberete ta nain zajema, se trak v
digitalni napravi samodejno previje na zacetek in zajem se zacne samodejno.

Izberite to moZnost, Ce Zelite v racunalnik zajeti celotno video kaseto.
Roc¢no zajemi del traku

Doloca, da Zelite ro¢no izbrati, kateri prizori naj se zajamejo z video kasete. Izberite to
moznost, e Zelite veCkrat zaCeti in ustaviti zajemanje in zajeti razli¢ne dele video kasete.

Opomba

e Ta stran se prikaze le, ¢e je kot naprava za zajem izbrana digitalna kamera in je ta v
nacinu VCR (nacinu predvajanja).

Samodejni zajem iz digitalne naprave

Ta stran Carovnika za zajem videa se prikaZe, ko izberete zajemanje videa s traku v digitalni
kameri ali drugi digitalni napravi. Na tej strani Windows Movie Maker samodejno izvede te
korake.

1. Previje trak.
2. Zajame video.
3. Ustvari in shrani datoteko z zajetim videom.

PrikaZe se opozorilo, kateri korak v postopku Windows Movie Maker trenutno izvaja. Po
koncu zajema, ki ga ustavite ro¢no ali se kon¢a samodejno, se video uvozi v novo zbirko in
nato ga lahko dodate v snemalno knjigo ali na ¢asovno premico in zacnete montirati film.

Kadar izberete samodejni zajem celotne kasete, se na tej strani prikaZejo naslednje moZnosti
in informacije.

Ustvari posnetke, ko ¢arovnik dokoncéa

Doloca, ali se zajeti video razdeli na posnetke, ko se shrani in uvozi v Windows Movie
Maker. Pri ustvarjanju posnetkov se zajeti video razdeli na dele obvladljive velikosti. Pri
zajemanju videa s traku v digitalni kameri se posnetki ustvarijo na podlagi ¢asovnih oznak, ki
jih je v video shranila kamera ob snemanju.

Ce ustvarjanja posnetkov ne izberete, je video po koncu zajema v Windows Movie Makerju
prikazan kot en sam dolg posnetek.
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Zajeti video

Privzeta nastavitev je, da prikazuje Cas trajanja trenutnega zajema v obliki ure:minute:sekunde
(h:mm:ss). Merjenje Casa se zacne hkrati z zajemom in konc¢a soCasno s koncem zajema (na
glede na to, ali ga ustavite rocno ali pa se samodejno konca, ko se trak odvrti do konca).
Velikost video datoteke

Med zajemanjem videa je prikazana velikost datoteke v kilobajtih (KB). Ce sta &as ali velikost
zajete vsebine in kon¢anega filma omejena, si lahko pomagate s podatki o ¢asu v razdelku
Zajeti video.

Ocena prostora na disku

Prikazana je ocenjena koli¢ina prostora na disku, ki je na voljo (v gigabajtih (GB) ali
megabajtih (MB)) za zajem videa z zvokom pri trenutno izbrani nastavitvi.

Ustavi zajem
Kliknite ta gumb, ko Zelite koncati zajem zvoka in videa v racunalnik. Tako lahko zajem

prekinete ro¢no, pred koncem video kasete. Ta moZnost je koristna, ¢e se (med postopkom
zajemanja) odlocite za zajem samo dela, ne pa celotne kasete.

Zajem videa in zvoka

Ta stran Carovnika za zajem videa se prikaZe, ko vsebino zajemate v Zivo s traku, in na njej
lahko izbirate med moZnosti za zajeto vsebino.

Izberete lahko rocni zacetek in konec zajema posameznih delov videa. Morda boste Zeleli
zajeti samo dolocene dele video kasete. V tem primeru lahko zajamete del kasete, prekinete
zajem, poiScete naslednji Zeleni del in nato nadaljujete zajemanje. Tako se zmanjSa koliCina
odvecnega videa, ki se zajame v racunalnik. Ne glede na to, kolikokrat za¢nete in koncate
zajem, se zajeti video shrani kot ena video datoteka na mestu, dolo¢enem na strani Datoteka z
zajetim videom v Carovniku.

Prikazane so naslednje moznosti in informacije.

Zacni zajem

Kliknite ta gumb, ko Zelite zaceti zajem zvoka in videa v racunalnik.

Ustavi zajem

Kliknite ta gumb, ko Zelite koncati zajem zvoka in videa v racunalnik.

Zajeti video

Privzeta nastavitev je, da prikazuje Cas trajanja trenutnega zajema v obliki ure:minute:sekunde
(h:mm:ss). Merjenje Casa se zacne hkrati z zajemom in konca so€asno s koncem zajema.
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Velikost video datoteke

Med zajemanjem videa je prikazana velikost datoteke v kilobajtih (KB). Ce sta ¢as ali velikost
zajete vsebine in kon¢anega filma omejena, si lahko pomagate s podatki o ¢asu v razdelku
Zajeti video.

Ocena prostora na disku

Prikazana je ocenjena koli¢ina prostora na disku, ki je na voljo (v gigabajtih (GB) ali
megabajtih (MB)) za zajem videa z zvokom pri trenutno izbrani nastavitvi.

Ustvari posnetke, ko ¢arovnik dokonc¢a

Doloca, ali se zajeti video razdeli na posnetke, ko se shrani in uvozi v Windows Movie
Maker. Pri ustvarjanju posnetkov se zajeti video razdeli na dele obvladljive velikosti.
Ustvarjanje posnetkov dolo¢a naprava za zajem videa, s katere se zajema video. Ce na primer
zajemate iz digitalne naprave, se posnetki ustvarijo na podlagi ¢asovnih oznak, ki jih je v
video shranila kamera ob snemanju. Ce pa zajemate iz analogne naprave, kot sta analogna ali
spletna kamera, posnetek nastane na tockah, kjer program zazna dovolj veliko spremembo
sliCice v primerjavi z naslednjo.

Ce ustvarjanja posnetkov ne izberete, je video po koncu zajema prikazan kot en sam dolg
posnetek.

Izklopi zvocnike

Doloca, da Zelite izklopiti zvo¢nike in vse zvo¢ne izhode, ki so prikljuceni na zvo¢no kartico
v raCunalniku. Ce izklopite zvocnike, se zvok, ki bi lahko motil zajem videa in zvoka, ne bo
predvajal.

Ce to potrditveno polje poéistite, se lahko ob zajemu vsebine v Zivo zajame tudi zvok, kot je
glasba v ozadju ali drugi zvoki, ki jih racunalnik predvaja prek zvo¢nikov.

Omejitev ¢asa zajema

Dolo¢a morebitno omejitev ¢asa zajema. Ce je potrditveno polje potrjeno, se zajem po preteku
dologenega ¢asa samodejno prekine. Ce je to potrditveno polje prazno, morate zajem prekiniti
roéno. Ce najdaljSega ¢asa zajemanja ne dolo¢ite, morate zajem spremljati in ga v Zelenem
trenutku prekiniti. Cas je prikazan v obliki ure:minute (h:mm).

Pri vsakem zajetem odseku videa, pri katerem se omejitev izteCe, se prikazani ¢as v moZnosti
Zajeti video ponastavi.

Nastavitve digitalne video kamere

Ponuja gumbe za nastavljanje digitalne kamere iz raCunalnika. Kliknete lahko kontrolnike za
predvajanje, premor, zaustavitev, previjanje nazaj, hitro previjanje naprej ali pa premikanje
naprej ali nazaj po posameznih sli¢icah. Te kontrolnike lahko za zajem posnetega videa in
zvoka v raCunalnik uporabljate, kadar sta digitalna kamera ali digitalni video rekorder
prikljuc¢ena na vrata IEEE 1394 in nastavljena na nacin predvajanja.
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Opomba

e Pri zajemu videa iz digitalne kamere preverite, ali je kamera nastavljena na nacin za
predvajanje (VCR) ali snemanje (Camera). Zajem videa ali slik, kadar je kamera v
nacinu za fotografiranje, ni podprt.

e Pri snemanju v Windows Movie Makerju je omejitev velikosti posamezne zajete
datoteke odvisna od prostora na trdem disku, ki je na voljo, in uporabljenega
datotecnega sistema. Omejitve velikosti datoteke v razli¢nih datotecnih sistemih so
prikazane v tabeli.

Datotecni sistem Omejitev velikosti datoteke
NTFS Neomejena

FAT32 4 gigabajti (GB)

FATI16 2 GB

Uporaba kontrolnikov digitalnih video
naprav

S kontrolniki digitalnih video naprav v Windows Movie Makerju lahko z raCunalnikom
upravljate digitalno kamero ali digitalni video rekorder. Ti kontrolniki so podobni tistim na
video rekorderju ali kameri. Na voljo so, kadar je digitalna naprava priklju¢ena na vrata IEEE
1394 in je v naCinu za predvajanje (pogosto je ta funkcija na kameri oznacena kot VTR ali
VCR).

Na voljo pa so samo, kadar je digitalna video naprava priklju¢ena na vrata IEEE 1394 in jo je
Windows Movie Maker zaznal.

V polju Kontrolniki digitalne video kamere so prikazani ti kontrolniki.

Predvajaj

Kliknite ga, da kaseto v digitalni kameri ali video rekorderju predvajate z obi¢ajno hitrostjo.
Premor

Kliknite ga, da zaCasno prekinete predvajanje traku v digitalni kameri ali video rekorderju na
trenutnem mestu.

Ustavi

Kliknite ga, da prekinete predvajanje traku v digitalni kameri ali video rekorderju.
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Previj

Kliknite ga, da previjete trak v digitalni kameri ali video rekorderju do mesta, od koder ga
Zelite spet predvajati.

Prejsnja slicica

Kliknite ga, da se premaknete na prejSnjo sli¢ico na traku v digitalni kameri ali video
rekorderju.

Naslednja slicica

Kliknite ga, da se premaknete na naslednjo sli¢ico na traku v digitalni kameri ali video
rekorderju.

Hitro naprej

Kliknite ga, da trak v digitalni kameri ali video rekorderju hitro predvajate naprej do mesta,
od koder ga Zelite spet predvajati.

Polozaj traku

Doloca trenutni poloZaj traku na podlagi ¢asovne kode. Tako lahko vidite, kateri del traku se
predvaja ali zajema (Ce ste zaceli zajemati). PoloZaj traku je prikazan v obliki
ure:minute:sekunde:sli¢ice (h:mm:ss:ss).

Odpravljanje tezav pri zajemu videa
Tu so obravnavane naslednje teZave pri zajemanju videa.

e Prikazani in zajeti video je popacen. Tu je razloZeno, zakaj video ni pravilno prikazan
in zajet.

e Datoteka z zajetim videom presega omejitev 4 GB, ki jo doloca datotecni sistem
FAT32. Tu je razloZeno, kaj storiti, ¢e video datoteke ni mogoce shraniti, ker presega
omejitev 4 GB, ki jo doloCa datote¢ni sistem FAT32.

e Digitalna video naprava se ne odziva. Tu je razloZeno, kaj storiti, kadar se digitalna
video naprava ne odziva.

Prikazani in zajeti video je popacen.

Video v prikazovalniku in zajeti video sta videti popacena. To se lahko zgodi, Ce trak v
digitalni kameri vsebuje video, ki se preklaplja med oblikama video zapisa PAL in NTSC. Pri
preklopu oblike video zapisa se video v oknu za predogled in zajeti video zdita popacena.

Ce Zelite odpraviti to teZavo, storite naslednje:

1. ZaZenite Carovnika za zajem videa in zajemite video na traku do mesta, ko se slika
popaci.
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2. 'V carovniku za zajem videa ustavite zajemanje in ¢arovnika dokon¢ajte. Datoteka z
zajetim videom bo vsebovala dotlej zajeto vsebino z video kasete.

3. S kontrolniki na digitalni kameri previjte trak do mesta, kjer se video popaci, in nato
kamero ustavite. To je pribliZno mesto, kjer se video na kaseti preklopi iz ene oblike
video zapisa (PAL ali NTSC) v drugo.

4. ZazZenite in nadaljujte Carovnika za zajem videa, nato pa zajemite preostali video na
traku.

5. Dokoncajte Carovnika.

Datoteka z zajetim videom presega omejitev 4 GB, ki jo dolo¢a datotecni
sistem FAT32

Video datoteka, ki se ustvarja med zajemanjem filma, presega omejitev 4 GB, ki jo podpira
datotecni sistem FAT32. To sporocilo se prikaze, e zajemate video, pri katerem ste izbrali
zelo dobro kakovost, na nosilec ali particijo, ki uporablja datotecni sistem FAT32. Datote¢ni
sistem uporabljajo MS-DOS in drugi operacijski sistemi, ki temeljijo na programu Windows,
za urejanje in upravljanje datotek.

Ce Zelite odpraviti to teZavo, storite nekaj od naslednjega:

e Omejite dolZino videa, ki ga zajemate v Windows Movie Maker.

e Izberite preprostejse nastavitve videa.

o Ceima trdi disk ve¢ particij in je ena formatirana z datote¢nim sistemom NTFES, se
vrnite v Carovnika za zajem videa in video shranite na to particijo.

e Pretvorite datote¢ni sistem, tako da se bo uporabljal datote¢ni sistem NTFS, ki nima
omejitve velikosti datotek.

Ce zelite odpraviti to teZavo, storite naslednje:

1. Shranite trenutni projekt v Windows Movie Makerju in program zaprite.
. Zaprite tudi vse druge aplikacije.

3. Pretvorite datote¢ni sistem, tako da se bo uporabljal datotecni sistem NTFS. Ve¢
informacij o pretvorbi nosilca za uporabo datote¢nega sistema NTFS boste nasli v
temi »Pretvarjanje nosilca v datote¢ni sistem NTFS iz ukaznega pozivnika« v centru
za pomoc¢ in podporo programa Windows.

Digitalna video naprava se ne odziva

Digitalna video naprava se ne odziva in videa ni mogoce uspesno zajeti. Ta teZava se lahko
pojavi, ¢e se Windows Movie Maker ne more uspesno povezati z napravo.

Ce zelite odpraviti to teZavo, storite nekaj od naslednjega:

e Digitalno video kamero za nekaj sekund izklopite in jo nato spet vklopite.
o Ce na strani ¢arovnika Naéin zajema izberete moZnost Samodejno zajemi celoten
trak, storite naslednje:
1. 'V carovniku za zajem videa kliknite Nazaj, da se vrnete na stran Nacin
Zajema.
2. Izberite moznost Roc¢no izberi del traku in nato nadaljujte Carovnika.
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3. S kontrolniki za previjanje na digitalni kameri na traku poiScite video, ki ga
Zelite zajeti, in ga nato zajemite ro¢no.

Slikanje

V Windows Movie Makerju lahko posamezno sli¢ico zajetega ali uvoZenega videa posnamete
kot sliko, ki jo potem uporabite v filmu. Taksne slike lahko uporabite Se na Stevilne druge
nacine, da popestrite svoje filme.

Velikost prikaza zajete slike je odvisna od tega, kje v Windows Movie Makerju sliko
posnamete. Ce sli¢ico videa, prikazanega na zaslonu, posnamete v podoknu z vsebino, bo
velikost slike enaka kot velikost prikaza izvorne video datoteke. Ce je velikost prikaza
izvorne video datoteke 640 x 480 slikovnih pik, bo velikost prikaza ustvarjene slike prav
tolik§na. Ce pa naredite posnetek sli¢ice video posnetka v snemalni knjigi ali na dasovni
premici, bo velikost slike 320 x 240 slikovnih pik. Slike, ki jih ustvarite v Windows Movie
Makerju, se shranijo kot datoteke vrste JPEG s pripono .jpg.

Opomba
o Ce v podoknu z vsebino ustvarite sliko videa z velikostjo, ki presega 800 x 600

slikovnih pik, bo slika samodejno zmanjSana na velikost 800 x 600 slikovnih pik.
Velikost izvorne slikovne datoteke pa bo enaka kot izvirna velikost videa.

Kako ustvariti sliko iz videa na zaslonu
1.V podoknu z vsebino, snemalni knjigi ali na Casovni premici kliknite posnetek, ki ga
Zelite slikati.
2. Na voljo imate dve moznosti:
e Kazalec predvajanja v poloZajni vrstici premaknite na sli¢ico videa, ki jo Zelite
slikati.
ali
¢ V meniju Predvajanje kliknite Predvajaj snemalno knjigo ali Predvajaj
¢asovno premico, odvisno od tega, v katerem pogledu delate, nato pa
predvajanje videa ustavite pri slic¢ici, ki jo Zelite slikati.
3. V meniju Orodja kliknite Naredi sliko iz predogleda.
ali

Kliknite gumb Slikaj na zaslonu.

4. V polje Ime datoteke vnesite ime slikovne datoteke in kliknite Shrani.

Uvoz obstojecih predstavnostnih datotek

V Windows Movie Maker lahko uvozite obstojece predstavnostne datoteke, ki jih ta program
podpira, in jih uporabite v svojih projektih. UvaZzate jih lahko s trdega diska v ra¢unalniku, z
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omreznega mesta v skupni rabi, s CD-ja ali kakega drugega izmenljivega nosilca podatkov. V
Windows Movie Maker lahko uvozite vsako datoteko posebej ali pa ve¢ datotek naenkrat.

Izvorna datoteka po uvazanju ostane na istem mestu, od koder ste jo uvozili. V Windows
Movie Makerju se ne shrani kopija izvorne datoteke, ampak se ustvari posnetek, ki se nanasSa
na izvorno datoteko. Ta posnetek je prikazan v podoknu z vsebino. Potem ko izvorne datoteke
uvozite v projekt, jih ne premikajte, preimenuijte ali brisite. Ce namre¢ posnetek dodate
projektu, potem ko premaknete ali preimenujete izvorno datoteko, na katero se nanasa,
Windows Movie Maker poskusa to datoteko poiskati. Ce ste jo izbrisali, jo morate znova
shraniti na prvotno mesto, kjer jo bo program lahko nasel.

Ce ste Windows Movie Maker nadgradili s to razli¢ico, bodo vse datoteke z zbirkami, v
katerih so shranjeni podatki o zbirkah in posnetkih, ki jih vsebujejo, iz prejSnje razlicice
Windows Movie Makerja samodejno uvozene in nadgrajene, ko boste prvi¢ zagnali to
razli¢ico programa. Stare zbirke in njihovo vsebino lahko brez tezav uporabljate v tej razlicici
Windows Movie Makerja. Ce ste imeli starej$e razli¢ice Windows Movie Makerja, lahko torej
uporabljate vso Ze uvozZeno vsebino, ne da bi morali predstavnostne datoteke znova uvazati.
Cetudi ste ob prvem zagonu Windows Movie Makerja preklicali samodejni uvoz in
nadgradnjo obstojece datoteke z zbirkami, lahko postopek izvedete pozneje.

Opomba

e Predstavnostnih datotek, ki so zasS€itene z digitalnim upravljanjem pravic, ni mogoce
uvoziti v Windows Movie Maker.

Kako uvoziti obstojece predstavnostne datoteke
1. 'V meniju Datoteka kliknite Uvoz v zbirke.
ali
Naredite nekaj od tega, odvisno od vrste predstavnostne datoteke, ki jo Zelite uvoziti:

eV podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Uvozi video.
eV podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Uvozi slike.
eV podoknu s filmskimi opravili v razdelku Zajem videa kliknite Uvozi zvok
ali glasbo.
2. V polje Ime datoteke vnesite pot in ime datoteke, ki jo Zelite uvoziti, in kliknite
Uvozi.
3. Ce Zelite izbrane video datoteke razdeliti na manjse posnetke, potrdite polje Ustvari
posnetke za video datoteke.

Opomba

o Hkrati lahko uvozite ve¢ datotek. Ce si datoteke na seznamu sledijo ena za drugo,
kliknite prvo, pritisnite in pridrzite tipko SHIFT, nato pa kliknite Se zadnjo datoteko.
Ce datoteke niso zaporedne, pritisnite in pridrZite tipko CTRL, nato pa kliknite vse
datoteke, ki jih zelite uvoziti.
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Kako uvoziti datoteko z zbirkami Windows Movie Makerja

1.V meniju Datoteka kliknite Uvoz v zbirke.

2. S seznama Vrsta datotek izberite Datoteke zbirk programa Windows Movie
Maker 1.x.

3. V polje Ime datoteke vnesite pot in ime datoteke z zbirkami, ki jo Zelite uvoziti, in
kliknite Uvozi.

Datoteka z zbirkami se imenuje Windows Movie Maker.col, shranjena pa je na trdem
disku v mapi \Documents and Settings\Ime uporabnika racuna\Application
Data\Microsoft\Movie Maker. Ce je na primer operacijski sistem Windows name$cen
na pogonu C in se imenujete Janez, bo datoteka z zbirkami v mapi C:\Documents and
Settings\Janez\ Application Data\Microsoft\Movie Maker.

Opomba

e Morda je v raCunalniku shranjena tudi varnostna kopija datoteke z zbirkami, ki ima
pripono .bak. Uvozite lahko tudi varnostno kopijo. Privzeto je, da se datoteka z
zbirkami iz prejSnje razli¢ice Windows Movie Makerja samodejno uvozi, ko prvic¢
zazenete to razliCico programa.

Uvazanje video datotek in zaznavanje
posnetkov

Ko video datoteke uvazate v Windows Movie Maker, jih lahko sproti razdelite na manjSe
posnetke, ki jih je laZje obvladovati. Posnetki so ustvarjeni s postopkom, imenovanim
zaznavanje posnetkov. Kadar pri uvazanju video datoteke v pogovornem oknu Uvoz datoteke
potrdite polje Ustvari posnetke za video datoteke, se ustvarijo posnetki v skladu z vrsto
video datoteke.

Pri razli¢nih oblikah video datotek nastanejo razli¢ni posnetki, opisani v nadaljevanju.

e Video datoteke oblike Windows Media. Ko uvozite datoteko Windows Media s
konc¢nico .asf ali .wmv, ki vkljucuje oznake, bo za vsako oznako nastal nov posnetek.
Oznake so v pomoc pri delitvi datoteke na obvladljive dele. Oznake v izvirni datoteki
Windows Media oznacujejo posamezne dele ali dogodke videa. Ce izvirna datoteka
Windows Media ne vsebuje oznak ali pa vsebuje le eno, je posnetek ustvarjen takrat,
kadar se neka sliica videa obCutno razlikuje od naslednje. Posnetek mora trajati
najmanj eno sekundo.

e Druge oblike video datotek. Pri uvaZanju video datotek, ki niso shranjene v obliki
Windows Media, na primer datotek s pripono .mpeg, je posnetek ustvarjen takrat,
kadar se neka sli¢ica videa obCutno razlikuje od naslednje.

e Datoteke DV-AVL. Pri uvaZanju datotek AVI z videom, zajetim iz digitalne video
kamere, ki so jim bile dodane ¢asovne oznake, se posnetki ustvarijo v skladu s temi
oznakami.
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Ce pri uvaZanju ne potrdite polja Ustvari posnetke za video datoteke, je video datoteka v
Windows Movie Maker uvozena in prikazana kot en sam posnetek. Seveda jo lahko pozneje
Se vedno razdelite na manjSe posnetke.

Pri uvazanju video datotek lahko izberete te moZnosti:
Ustvari posnetke za video datoteke
Doloéi, ali bo video datoteka pri uvozu razdeljena na manjse posnetke. Ce izberete to

moznost, je video datoteka na osnovi zaznavanja posnetkov razdeljena na manjSe posnetke.
Ce te moZnosti ne izberete, se video datoteka uvozi kot en posnetek.

Shranjevanje projekta

Ko projekt shranite, lahko mirno nadaljujete trenutno delo, pozneje pa projektno datoteko
odprete v Windows Movie Makerju in jo naprej spreminjate. Projekt lahko zacnete urejate
tam, kjer ste prenehali, ko ste ga nazadnje shranili. Skupaj s projektom se shrani razporeditev
posnetkov, ki ste jih dodali v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici, pa tudi morebitni
vizualni prehodi in ucinki, naslovi, odjavna Spica in druge spremembe, ki ste jih naredili.

Projektna datoteka v Windows Movie Makerju ima pripono .mswmm.

Obstojeci projekt v Windows Movie Makerju lahko shranite z druga¢nim imenom in ga
uporabite kot osnovo za izdelovanje drugih, novih projektov. Ce denimo trenutni projekt
vsebuje kratek uvod v film, ga lahko shranite z novim imenom in nato naprej urejate. Ko
boste pozneje Zeleli ustvariti nov film s povsem enakim kratkim uvodom, boste lahko odprli
izvirni projekt, ki vsebuje samo uvod, in ga urejali po Zelji, ne da bi vam bilo treba uvod
znova ustvariti.

Kako shraniti projekt

1.V meniju Datoteka kliknite Shrani projekt.
2. V polje Ime datoteke vnesite ime datoteke in kliknite Shrani.

Kako shraniti projekt z drugim imenom

1.V meniju Datoteka kliknite Shrani projekt kot.
2. V polje Ime datoteke vnesite novo ime datoteke in kliknite Shrani.

Predogled projektov in posnetkov

Medtem ko pripravljate projekt, si ga lahko sproti ogledujete na zaslonu, da preverite, ali ste
ga zadovoljivo uredili. Lahko pa si ogledate posamezne posnetke v podoknu z vsebino, da se
prepricate, ali ste zajeli Zeleno vsebino. Od slicice do slicice oziroma od posnetka do posnetka
se premikate z gumbi za predvajanje.
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Opomba
e Ko si projekt v Windows Movie Makerju ogledujete na zaslonu velikosti 640 x 480

slikovnih pik, video ne bo prikazan tako, kot bi moral biti. Ni¢ hudega, saj bo v
kon¢nem filmu shranjen in prikazan z vecjo kakovostjo.

Predogled projekta
1. 'V snemalni knjigi ali na ¢asovni premici dodajte enega ali ve¢ posnetkov.
2. V meniju Predvajanje kliknite Previj snemalno knjigo ali Previj ¢asovno premico,
da se premaknete na zacetek projekta.

3. V meniju Predvajanje kliknite Predvajaj snemalno knjigo ali Predvajaj ¢asovno
premico.

Predogled posnetka

1. 'V podoknu z vsebino kliknite posnetek, ki si ga Zelite ogledati.
2. V meniju Predvajanje kliknite Predvajaj posnetek.

Opomba
o Ce si zelite ogledati sliko, jo kliknite v podoknu z vsebino.
Premor ali ustavitev predogleda posnetka

e Medtem ko se na zaslonu predvaja video, zvok, vizualni ucinek ali vizualni prehod, v
meniju Predvajanje kliknite Premor ali Ustavi.

Predvajanje videa na celotnem zaslonu

1. Video izberite v snemalni knjigi, na ¢asovni premici ali v podoknu z vsebino.
2. 'V meniju Pogled kliknite moZnost Celozaslonsko.

Spreminjanje velikosti prikazovalnika pri predogledu

1. Video izberite v snemalni knjigi, na ¢asovni premici ali v podoknu z vsebino.
2. Storite nekaj od tega, odvisno od Zelene velikosti prikazovalnika:
o Cesi Zelite video ogledati pri velikosti 320 x 240 slikovnih pik, v meniju
Pogled pokazite na Velikost prikazovalnika in kliknite Mala (320 x 240).
o Cesi Zelite video ogledati pri velikosti 640 x 480 slikovnih pik, v meniju
Pogled pokazite na Velikost prikazovalnika in kliknite Velika (640 x 480).

To moZnost je mogoce izbrati le, kadar je na voljo dovolj prostora za povecanje
prikazovalnika, ne da bi bilo treba zmanjSati snemalno knjigo ali ¢asovno premico.

Skok k dolocéeni slicici

e Kadar se video predvaja ali je zac¢asno ustavljen, v meniju Predvajanje kliknite
PrejsSnja slicica ali Naslednja slicica.
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Skok k doloéenemu posnetku v projektu

1. Odprite projekt.
2. Kliknite posnetek v snemalni knjigi ali na Casovni premici.
3. Na voljo imate dve moZnosti:
¢ V meniju Predvajanje kliknite Nazaj, da si ogledate prejSnji posnetek v
projektu.
¢V meniju Predvajanje kliknite Naprej, da si ogledate naslednji posnetek v
projektu.

Prikaz lastnosti posnetka

V Windows Movie Makerju si lahko ogledate lastnosti posnetkov, ki jih uvozite ali zajamete s
tem programom, vklju¢no z videom, zvokom in slikami. Lastnosti posnetka so podatki o tem,
kaj poKako prikazati lastnosti posnetka

1. Kliknite video posnetek, zvo¢ni posnetek ali sliko tam, kjer je pa€ prikazana: v
podoknu z vsebino, na ¢asovni premici ali v snemalni knjigi.
2. 'V meniju Posnetek kliknite Lastnosti.

Lastnosti, ki so prikazane, so odvisne od vrste izbranega posnetka.

Prikaz lastnosti projekta

S podatki, prikazanimi v oknu z lastnostmi projekta, si lahko pomagate pri urejanju projektov
v Windows Movie Makerju. Razli¢ne lastnosti projekta, naj bodo nastavljene vnaprej ali pa
ste jih dolocili sami, vam olajSajo iskanje posameznih projektov, ki ste jih ustvarili z
Windows Movie Makerjem, v mapi Moj racunalnik ali raziskovalcu. Poleg tega lahko
projekte uredite in razvrstite glede na naslov, avtorja ali kako drugo lastnost, ki ste jo vnesli.

V pogovornem oknu Lastnosti projekta so prikazani ti podatki.
Naslov

Naslov trenutnega projekta v Windows Movie Makerju. Privzeto je, da se naslov projekta ne
vnese samodejno, lahko pa ga izberete in vpiSete sami, Ce Zelite. Vneseni naslov je hkrati
naslov kon¢nega filma in Stevilni predvajalniki ga med predvajanjem filma tudi prikazejo.
Naslov je lahko dolg najve¢ 128 znakov.

Avtor

Ime avtorja trenutnega projekta v Windows Movie Makerju. Privzeto ime avtorja je enako kot
ime avtorja, prikazano v polju Privzeti avtor v pogovornem oknu MoZnosti. Lahko pa
seveda vnesete tudi drugano ime avtorja posameznega projekta. Vneseno ime je hkrati ime
avtorja kon¢nega filma in Stevilni predvajalniki ga med predvajanjem filma tudi prikaZzejo.
Ime avtorja je lahko dolgo najvec 128 znakov.
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Trajanje

Trajanje trenutnega projekta v Windows Movie Makerju v obliki ure:minute:sekunde.stotinke
sekunde. Tako lahko takoj ugotovite, kako dolg je projekt in kon¢ni film.

Avtorske pravice

Podatki o avtorskih pravicah trenutnega projekta. Vnesete lahko podatke o avtorskih pravicah
za trenutni projekt, Ce jih imate. Vecina predvajalnikov podatke o avtorskih pravicah prikaze
med predvajanjem filma. Podatki o avtorskih pravicah so lahko dolgi najve¢ 14 znakov.

Ocena

Podatki o oceni trenutnega projekta. Vnesete lahko poljubno oceno filma, po svojih merilih.
Vnesena ocena je hkrati ocena kon¢nega filma in Stevilni predvajalniki jo med predvajanjem
filma tudi prikazejo. Ocena je lahko dolga najve¢ 20 znakov.

Opis

Opis trenutnega projekta in kon¢nega filma. Vneseni opis je hkrati opis kon¢nega filma in
Stevilni predvajalniki ga med predvajanjem filma tudi prikazejo. Opis je lahko dolg najvec
512 znakov.

Opomba

e Lastnosti projekta, ki jih vnesete, si lahko ogleda vsak, ki ima dostop do kon¢nega
filma, ker postanejo tudi lastnosti filma. Zato v pogovorno okno Lastnosti projekta
ne vnagajte zasebnih podatkov, ki jih drugi ne smejo videti. Ce Zelite ve¢ informacij o
zasebnosti, preberite izjavo o zasebnosti za Windows Movie Maker na Microsoftovem
spletnem mestu .

Montaza projektov

Ce zelite zadeti projekt ustvarjanja filma, morate v snemalno knjigo ali na asovno premico
dodati kakrSen koli uvozZen ali zajet video posnetek, zvocni posnetek ali slike. Posnetki v
snemalni knjigi ali na ¢asovni premici so vsebina vasega projekta in prihodnjega filma.

V snemalni knjigi ali na Casovni premici lahko ustvarjate in montirate projekte. Tako v
snemalni knjigi in na Casovni premici je prikazano vase tekoCe delo, vendar pa v razli¢nih

pogledih:

e 'V snemalni knjigi je prikazano zaporedje posnetkov.
e Na Casovni premici je prikazano trajanje posnetkov.

Pri montaZi projekta lahko preklapljate med snemalno knjigo in ¢asovno premico.

Potem ko posnetke pri ustvarjanju projekta dodate v snemalno knjigo ali na ¢asovno premico,
lahko naredite nekaj od tega:
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Posnetke razporedite v Zeleno zaporedje.

Ustvarite prehode med posnetki.

Video posnetkom in slikam dodate vizualne ucinke.

Obrezete posnetke, da skrijete neZelene dele (samo v pogledu Casovne premice).
Posnetke razdelite in jih sestavljate.

Dodate pripoved, ki se sinhronizira s posnetki (samo v pogledu casovne premice).

Med ustvarjanjem si lahko projekt kadar koli ogledate na prikazovalniku in si tako oblikujete
predstavo o kon¢nem izdelku. Tekoce delo lahko shranite kot projekt in se nato vrnete k
njegovi dodelavi.

Preden projekt posljete kot priponko v e-poStnem sporocilu, v spletni streznik ali ga spet
posnamete na kaseto v digitalni kameri, ga morate najprej shraniti kot film.

Kako preklopiti pogled na projekt
¢V meniju Pogled naredite nekaj od tega:

o Ce si zelite projekt ogledati v snemalni knjigi, kliknite Snemalna knjiga.
e (e si zelite projekt ogledati na Casovni premici, kliknite Casovna premica.

Kako projektu dodati posnetek
1. 'V podoknu z zbirkami kliknite zbirko s posnetkom, ki ga Zelite dodati projektu. Nato v
podoknu z vsebino kliknite posnetek, ki ga Zelite dodati.
2. 'V meniju Posnetek kliknite Dodaj v snemalno knjigo ali Dodaj na ¢asovno
premico (odvisno od pogleda, v katerem delate).
Opomba
o Ce Zelite projektu hitro dodati enega ali ve¢ posnetkov, jih povlecite v snemalno
knjigo ali na ¢asovno premico. Kadar imate ve¢ zaporednih datotek, kliknite prvi
posnetek na seznamu, pridrzite tipko SHIFT, kliknite zadnjega in nato povlecite
izbrane posnetke v snemalno knjigo ali na ¢asovno premico. Kadar datoteke niso

zaporedne, pridrzite tipko CTRL, kliknite vsak posnetek, ki ga Zelite dodati, in nato
povlecite izbrane posnetke v snemalno knjigo ali na ¢asovno premico.

Kako odstraniti posnetek iz projekta

o Kliknite posnetek v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici in nato v meniju Urejanje
kliknite Izbrisi.

Kako izprazniti snemalno knjigo ali éasovno premico

¢V meniju Urejanje kliknite Pocisti asovno premico ali Po¢isti snemalno knjigo,
odvisno od pogleda, v katerem delate.

Kako ustvariti nov projekt

¢V meniju Datoteka kliknite Nov projekt.
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Kako odpreti projekt

1.V meniju Datoteka kliknite Odpri projekt.
2. V polju Ime datoteke poiscite shranjeno datoteko s projektom in kliknite Odpri.

Projekt se pojavi v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici.
Opomba

e Odprete lahko projektne datoteke, ki so bile ustvarjene in shranjene v prejS$njih ali
trenutni razli¢ici Windows Movie Makerja. Potem ko projektno datoteko odprete in
shranite v trenutni razli¢ici Windows Movie Makerja, pa projekta ni ve€¢ mogoce
odpreti v prejs$njih razli¢icah programa.

Povecava in pomanjSava

Pri montazi vsebine lahko s pove€avo ali pomanjsavo izberete, kako podroben naj bo pogled
na vsebino. S povecavo Casovne premice so prikazani krajSi ¢asovni odseki, kar omogoca
podrobnejsi prikaz projekta. V nasprotju s tem pa so s pomanjSavo casovne premice prikazani
daljsi casovni odseki, kar omogoca bolj celovit prikaz ¢asovne premice in njene vsebine.

Na zacetku montaZe projekta boste najbrZz pogled pomanjsali in ¢asovno premico prikazali
manj podrobno. Tako boste dobili celovit pogled nanjo ter na razvrstitev njene vsebine in
posameznih posnetkov. Ko boste posnetke razvrstili, lahko pogled na ¢asovno premico
povecate in zmontirate posamezne posnetke na njej. Z ukazom Prilagodi se prikazani ¢asovni
odseki samodejno prilagodijo, tako da je vidna celotna vsebina projekta in se vam ni treba
premikati po ¢asovni premici.

Prav tako kot lahko povecate in pomanjSate ¢asovno premico, lahko spremenite tudi pogled
na snemalno knjigo. Lahko jo povlecete navzgor in povecate velikost okvirckov, tako da jih
bo prikazanih manj. Ce pa Zelite prikazati ve¢ manjSih okvir¢kov, snemalno knjigo povlecite
navzdol.

Kako povecati ali pomanjsati prikaz na ¢asovni premici
1.V meniju Pogled kliknite moZnost Casovna premica.
2. Na voljo imate dve moznosti:

. (jle Zelite podrobnejsi prikaz vsebine, v meniju Pogled kliknite Povecaj.
¢ Ce Zelite manj podroben prikaz vsebine, v meniju Pogled kliknite PomanjSaj.

Kako prilagoditi velikost éasovne premice na zaslonu
eV meniju Pogled kliknite Prilagodi.

Kako povecati ali pomanjsati snemalno knjigo
¢ Na voljo imate dve moznosti:

o Ce Zelite povecati velikost snemalne knjige, kliknite njen vrh in jo povlecite
navzgor.
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o Ce Zelite pomanj3ati velikost snemalne knjige, kliknite njen vrh in jo povlecite
navzdol.

Premikanje in kopiranje posnetkov

Datoteke in posnetke v snemalni knjigi ali na Casovni premici lahko kopirate in premikate na
druge dele snemalne knjige ali ¢asovne premice. S premikanjem lahko posnetek postavite
drugam, ne da bi ga bilo treba izbrisati, in ga nato znova dodate v snemalno knjigo ali na
¢asovno premico. Isto vsebino lahko s kopiranjem v projekt vkljucite veckrat. Na zacetku
projekta se lahko torej pred glavno vsebino na primer dvakrat predvaja kratek video posnetek.

Kadar video posnetek v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici kopirate ali premaknete, se
kopira tudi dodani vizualni ucinek, ki se prikaZze na novem mestu.

Kako kopirati posnetek v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici

1. 'V snemalni knjigi ali na ¢asovni premici izberite posnetek, ki ga Zelite kopirati.
2. 'V meniju Urejanje kliknite Kopiraj.
3. Na voljo imate dve moznosti, odvisno od izbranega pogleda:
eV snemalni knjigi kliknite naslednji prazen okvircek.
e Na casovni premici premaknite kazalec predvajanja na mesto, kjer Zelite
prilepiti posnetek.
4. V meniju Urejanje kliknite Prilepi.

Ce zelite izbrati ve¢ posnetkov, pridrzite tipko CTRL in kliknite vsak posnetek, ki ga Zelite
kopirati.

Kopiranje in lepljenje enega ali ve¢ posnetkov lahko namesto z uporabo menijskih ukazov
izvajate tudi z miSko. To naredite tako, da pridrZzite tipko CTRL in kliknete vsak posnetek, ki
ga zelite kopirati. Tipko CTRL Se naprej drzite in izbrani posnetek ali posnetke povlecete na
novo mesto v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici. Kadar uporabljate misko, prikazani znak
plus v kvadratku oznacuje, da kopirate posnetek.

Kako premakniti posnetek v snemalni knjigi ali na éasovni premici

1. 'V snemalni knjigi ali na ¢asovni premici izberite posnetek, ki ga Zelite premakniti.
2.V meniju Urejanje kliknite Izrezi.
3. Na voljo imate dve moZnosti, odvisno od izbranega pogleda:
eV snemalni knjigi kliknite naslednji prazen okvircek.
e Na Casovni premici premaknite kazalec predvajanja na mesto, kjer Zelite
prilepiti posnetek.
4. 'V meniju Urejanje kliknite Prilepi.

Ce Zelite izbrati ve¢ posnetkov, pridrzite tipko CTRL in kliknite vsak posnetek, ki ga Zelite
izrezati.

Izrezovanje in lepljenje enega ali ve¢ posnetkov lahko namesto z uporabo menijskih ukazov
izvajate tudi z miSko. To naredite tako, da pridrZzite tipko CTRL in kliknete vsak posnetek, ki
ga zelite premakniti, nato pa ga povlecete na novo mesto v snemalni knjigi ali na ¢asovni
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premici. Kadar uporabljate miSko, prikazani kvadratek oznacuje, da premikate datoteko ali
posnetek.

Kako zamakniti posnetek na ¢asovni premici

1. Na casovni premici izberite posnetek na stezi za video, zvok/glasbo ali prekrivne
naslove, ki ga zelite malce zamakniti.
2. Na voljo imate dve moZnosti, odvisno od izbranega nacina za premikanje posnetka:
o Ce Zelite posnetek na ¢asovni premici zamakniti malce v levo, v meniju
Posnetek kliknite Kreni v levo.
o Ce Zelite posnetek na ¢asovni premici zamakniti malce v desno, v meniju
Posnetek kliknite Kreni v desno.

Razveljavitev dejanj

Dejanja lahko razveljavite in uveljavite z ukazoma Razveljavi in Uveljavi v meniju
Urejanje, ali pa uporabite gumba Razveljavi in Uveljavi v orodni vrstici. Pri razveljavljanju
in uveljavljanju dejanj z uporabo menijskih ukazov lahko razveljavite ali uveljavite samo eno
dejanje. Ce Zelite to storiti za ve¢ dejanj hkrati, lahko uporabite gumba Razveljavi ali
Uveljavi v orodni vrstici.

Kako razveljaviti zadnje dejanje
¢V meniju Urejanje kliknite Razveljavi Ime dejanja.
Opomba
* Ime dejanja je naziv zadnjega dejanja, ki je prikazan za ukazom Razveljavi v meniju

Urejanje. Ce ste na primer hkrati uvozili ve¢ slikovnih datotek, bi se ukaz glasil
Razveljavi Uvoz datoteke.

Kako uveljaviti zadnje razveljavljeno dejanje
¢V meniju Urejanje kliknite Uveljavi Ime dejanja.
Opomba
e Ime dejanja je naziv zadnjega dejanja, ki je prikazan za ukazom Uveljavi v meniju

Urejanje. Ce je bilo na primer zadnje dejanje odstranitev uvoZenih slikovnih datotek
in jih hocete znova uvoziti, se ukaz glasi Uveljavi Uvoz datoteke.

Kako razveljaviti ali uveljaviti ve€ dejanj hkrati

e Na voljo imate dve moZnosti:
o Ce Zelite razveljaviti ve¢ dejanj, v orodni vrstici kliknite pus&ico poleg
Razveljavi, nato pa Se dejanja, ki jih Zelite razveljaviti.
o Ce Zelite uveljaviti ve¢ dejanj, v orodni vrstici kliknite pui¢ico poleg Uveljavi,
nato pa Se dejanja, ki jih Zelite uveljaviti.

Stran 47



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Uporaba samomontaze

S samomontazo lahko hitro ustvarite film, saj samodejno zmontira izbrane posnetke ali
zbirko. Tako boste pred seboj v trenutku imeli dokonc€an film. SamomontaZa analizira trenutni
video, slike in glasbo ter razli¢ne elemente zdruzi v film na podlagi izbranega sloga
samodejne montaze.

Za uporabo samomontaZze morajo biti izpolnjeni ti pogoji:

eV podoknu z zbirkami ali z vsebino mora biti izbrana zbirka oziroma ve¢ posnetkov.

e Trenutni izbor mora vsebovati video in/ali slike v skupnem trajanju najmanj 30
sekund. Vsaka slika traja 6 sekund.

e Zvoc¢ni posnetek mora trajati najmanj 30 sekund.

Po samomontazi lahko to shranite kot film z uporabo ¢arovnika za shranjevanje filmov, lahko
pa film nadalje obdelate, tako kot bi pri ustvarjanju lastnega projekta ali filma v Windows
Movie Makerju.

Ko se odlocite za samodejno montazo filma, poteka samomontaza takole:

1. Izberete slog samomontaze, ki ga Zelite uporabiti. Ve informacij o tem najdete v
poglavju Izbira sloga samomontaZze.

2. Vnesete besedilo naslova filma. Ve¢ informacij o tem najdete v poglavju Vnos
besedila naslova.

3. Izberete zvocno ali glasbeno datoteko, ki bo glasba za ozadje v filmu. Ve¢ informacij
o tem najdete v poglavju Izbira glasbe za ozadje.

Kako ustvariti samomontazo

Izberite zbirko v podoknu z zbirkami ali pa ve¢ posnetkov v podoknu z vsebino.
V meniju Orodja kliknite Samomontaza.

N =

ali

V podoknu s filmskimi opravili med moZnostmi Montaza filma kliknite Naredi film
s samomontazo.

Na strani Izbira sloga samomontaZe izberite slog samodejne montaZze.
V razdelku Dodatne mozZnosti kliknite Vnos naslova filma.
Na strani Vnos besedila naslova natipkajte besedilo naslova.
V razdelku Dodatne moznosti kliknite Izbira zvoka ali glasbe za ozadje.
V razdelku Zvocne in glasbene datoteke naredite nekaj od tega:
e Izberite zvocno ali glasbeno datoteko s seznama.
e Kliknite Prebrskaj, ce Zelite uvoziti zvo¢no ali glasbeno datoteko s trdega
diska v Windows Movie Maker in jo uporabiti v filmu.
e Izberite Brez, ¢e filmu ne Zelite dodati zvoka ali glasbe.
8. Na voljo imate dve moznosti:
o Ce zelite povecati glasnost zvoénega posnetka na stezi za zvok/glasbo,
povlecite drsnik proti moZnosti Zvok/glasba.

Nk w
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o Ce Zelite povecati glasnost zvoka na stezi za zvok, ki je del video posnetka,
povlecite drsnik proti moznosti Zvok iz videa.
9. Kliknite Kon¢ano, zmontiraj film, da naredite samomontaZo in dodate posnetke v
snemalno knjigo ali na ¢asovno premico.

Cas, potreben za samomontaZo filma, ki se doda v snemalno knjigo ali na asovno premico, je
odvisen od trajanja in Stevila zvocnih in video posnetkov ter slik, ki ste jih izbrali ali ki so v
zbirki.
Opomba

e Vec zveznih posnetkov izberete tako, da kliknete prvega, pridrzite tipko SHIFT in

kliknete zadnjega. Ce Zelite izbrati po en posnetek, pridrZite tipko CTRL in kliknite
vsak posnetek, ki ga Zelite vkljuciti v film, narejen s samomontazo.

Izbira sloga samomontaze

Ta stran vam omogoca izbrati Zeleni slog samomontaZe za film, ki ga ustvarjate. Za vsak slog
samomontaze Windows Movie Maker uporabi drugacne algoritme, s katerimi samodejno
zmontira izbrano zbirko ali posnetke.

Prikazane so naslednje mozZnosti.

Slogi samomontaze

Doloca slog, ki ga Zelite uporabiti pri samomontaZi. V stolpcu Ime je prikazano ime sloga
samomontaze, medtem ko je v stolpcu Opis ta na kratko opisan.

Vnos naslova filma

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Vnos besedila naslova, kjer natipkate novo besedilo
naslova.

Izbira zvoka ali glasbe za ozadje

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Dodajanje zvoka in glasbe za ozadje, kjer izberete
glasbo in prilagodite glasnost zvo¢nih zapisov.

Vnos besedila naslova

Na tej strani lahko vnesete besedilo za naslove ali odjavno Spico. Podobna je tisti, ki je v
Windows Movie Makerju obic¢ajno prikazana pri dodajanju naslova lastnega filma in vnosu
besedila zanj.

Na strani so prikazane naslednje moZnosti.
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Vnos besedila naslova

V polje z besedilom vnesete besedilo za naslov. Vec besedila ko natipkate, manjSa bo pisava,
tako da je prostora tudi za veliko besedila. Ce Zelite v snemalno knjigo ali na Casovno premico
dodati naslov, morate vnesti vsaj en znak.

Izbira sloga samomontaze

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Izbira sloga samomontaze, kjer izberete slog
samodejne montaze filma.

Izbira zvoka ali glasbe za ozadje

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Dodajanje zvoka in glasbe za ozadje, kjer izberete
glasbo in prilagodite glasnost zvo¢nih zapisov.

Izbira glasbe za ozadje

Na tej strani lahko izberete glasbo za ozadje ali drug zvok za samodejno montirani film.
Izbirate lahko med glasbo, ki ste jo uvozili v Windows Movie Maker, in obstojeco glasbo z
drugega mesta, do koder ima racunalnik dostop.

Zvocne in glasbene datoteke

Doloc¢a zvok ali glasbo, ki ju Zelite uporabiti pri samomontazi. Zvok ali glasba na seznamu sta
odvisna od glasbe v zbirki ali izboru ob zacetku samomontaze. Ce na seznamu zvoc¢nih ali
glasbenih datotek, ki so na voljo, ni Zelene glasbe, lahko kliknete Prebrskaj in zvoc¢no ali
glasbeno datoteko, ki jo boste uporabili v filmu, uvozite od drugod.

Prilagajanje glasnosti zvo¢nih zapisov

Doloca razmerje med glasnostjo zvocnega zapisa na stezi za zvok in na stezi za zvok/glasbo
(zvoka, zajetega kot del video posnetka, na stezi za zvok in zvoka, zajetega ali uvoZenega in
dodanega na stezo za zvok/glasbo). S prilagajanjem glasnosti zvo¢nih zapisov dolocite, kateri
zvocni zapis v filmu bo glasnejsi od drugega.

Vnos naslova filma

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Vnos besedila naslova, kjer natipkate novo besedilo
naslova.

Izbira sloga samomontaze

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Izbira sloga samomontaze, kjer izberete slog
samodejne montaze filma.
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Montaza posnetkov

¢ Delitev posnetka. Video posnetek lahko razdelite na dva manjsa. To je koristno, kadar
Zelite na sredino posnetka dodati sliko ali vizualni prehod. Razdelite lahko posnetek v
snemalni knjigi ali na ¢asovni premici trenutnega projekta ali pa posnetek v podoknu z
vsebino.

e Sestavljanje posnetkov. Sestavite lahko dva ali ve¢ zveznih video posnetkov. Zvezni
so posnetki, ki so bili zajeti skupaj, tako da je kon¢ni ¢as enega posnetka enak
zaCetnemu Casu naslednjega. Sestavljanje je koristno, kadar si Zelite ve¢ kratkih
posnetkov ogledati kot en posnetek v snemalni knjigi ali na Casovni premici. Podobno
kot pri delitvi se zvezni posnetki lahko sestavljajo v podoknu z vsebino, v snemalni
knjigi ali na ¢asovni premici.

e Porezava posnetka. Dele posnetka, ki jih v projektu nocete, lahko skrijete. PoreZete
lahko denimo zacetek ali konec posnetka. S porezavo informacij v izvornem gradivu
ne odstranite; kadar koli lahko pocistite tocke rezanja in se vrnete na izvirno dolzino
posnetka. Posnetke lahko obrezete Sele, ko jih dodate v snemalno knjigo ali na
¢asovno premico. Posnetkov v podoknu z vsebino ni mogoce obrezati.

Ce zelite porezati nezelene dele posnetka, premaknite roCice, prikazane na ilustraciji.

zacetna rodica Kenina radica

m Pal azi snemMnj igo
7 1000500 00007 47 000000/ 000247 000
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i povlecite in spustite, e
felite obrez ati posnetek —

o Ustvarjanje posnetkov. Posnetke lahko ustvarite tudi iz video posnetkov, uvoZenih
ali zajetih v Windows Movie Maker. Tako jih lahko ustvarite kadar koli med delom v
Windows Movie Makerju. Z lo¢evanjem video posnetkov na manjSe posnetke lahko
zlahka najdete doloc¢en del zajetega ali uvozenega videa in ga nato uporabite v filmu.
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Delitev in sestavljanje posnetkov

Zvok, video in slike lahko razdelite ali sestavite v manjse, bolj obvladljive posnetke. Kadar
razdelite video- ali zvoéni posnetek, se dolg posnetek razdeli na dva krajsa. Ce Zelite na
primer na sredino video posnetka dodati vizualni prehod, ga lahko na tocki prehoda razdelite
in Sele nato dodate Zeleni prehod.

V tabeli je prikazano, kje lahko razdelite razliCne vrste predstavnostnih datotek v Windows
Movie Makerju.

Posnetek Podokno z Snemalna knjiga Casovna premica
vsebino

Video X X X

Zvocni X X

Slike X X

Lahko pa imate tudi datoteko, ki je bila razdeljena na manjSe posnetke, in jih Zelite sestaviti.
Sestavite lahko zvezne posnetke. Zvezni so tisti posnetki, pri katerih je zacetni ¢as drugega
posnetka tik za konénim &asom prvega. Ce imate denimo video- ali zvo¢no datoteko, ki je bila
ob uvozu v Windows Movie Maker razdeljena na posnetke, poimenovane Posnetek 1,
Posnetek 2 in Posnetek 3, lahko sestavite Posnetek 1 in Posnetek 2 ali pa Posnetek 2 in
Posnetek 3. Ne morete pa sestaviti Posnetka 1 in Posnetka 3, ker nista zvezna. Zvezni
posnetki se lahko sestavijo v podoknu z vsebino, preden se dodajo v snemalno knjigo ali na
¢asovno premico.

Kako razdeliti video- ali zvo¢ni posnetek
1.V podoknu z vsebino, snemalni knjigi ali na Casovni premici kliknite posnetek, ki ga
zelite kopirati.
2. V meniju Predvajanje kliknite Predvajaj posnetek, nato pa Premor posnetka v
meniju Predvajanje, da se posnetek ustavi na tocki, kjer ga Zelite razdeliti.

ali

Na prikazovalniku premaknite kazalec predvajanja v poloZajni vrstici na mesto, kjer
Zelite razdeliti posnetek.

3.V meniju Posnetek kliknite Razdeli.
Kako sestaviti razdeljen zvocni ali video posnetek
1. 'V podoknu z vsebino, snemalni knjigi ali na ¢asovni premici pridrzite tipko CTRL in

nato izberite zvezne posnetke, ki jih Zelite sestaviti.
2. 'V meniju Posnetek kliknite Sestavi.
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Za novi posnetek se uporabijo ime in lastnosti prvega posnetka, ¢as pa se ustrezno
prilagodi.

Opomba

* Vec zaporednih posnetkov izberete tako, da kliknete prvega, pridrZite tipko SHIFT in
kliknete zadnjega. Ce Zelite izbrati po en posnetek, pridrZite tipko CTRL in kliknite
vsak posnetek, ki ga Zelite sestaviti.

Porezava posnetkov

S porezavo posnetkov lahko obdelate zacetno in konc¢no tocko, in torej tudi dolZino, vsakega
video- ali zvo¢nega posnetka, ki ste ga projektu dodali na asovno premico. Pri porezavi
lahko nastavite zacetno in kon¢no tocko rezanja. Zacetna toCka rezanja doloca, kdaj se bo
zalel predvajati posnetek, kon¢na toc¢ka rezanja pa, kdaj se bo posnetek v projektu nehal
predvajati.

S porezavo posnetkov lahko skrijete nezelene dele zvo¢nega ali video posnetka ali datoteke.
Pri porezavi se informacije ne odstranijo, temve¢ samo skrijejo, tako da neZeleni deli niso
prikazani v projektu in konéanem shranjenem filmu. Ce Zelite porezati neZelene dele
posnetka, lahko premaknete rocice, prikazane na ilustraciji.

zafetna rodica Kontna radica
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Ce odreZete prevelik ali premajhen del zvoénega ali video posnetka, lahko popravite ali
izbriSete toCke rezanja v Windows Movie Makerju.

Opomba
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o Casa predvajanja video- in zvoénih posnetkov ni mogode podalj3ati.
Kako obrezati posnhetek

1.V meniju Pogled kliknite moZnost Casovna premica.

V podoknu z zbirkami kliknite ime zbirke, ki vsebuje Zeleni posnetek, nato pa v oknu
z vsebino izberite posnetek, ki ga Zelite obrezati.

V meniju Posnetek kliknite Dodaj na ¢asovno premico.

Na ¢asovni premici izberite posnetek, ki ga Zelite obrezati.

Na ¢asovni premici kliknite kazalec predvajanja in ga povlecite na mesto, kjer Zelite
obrezati posnetek.

kW

ali

Uporabite krmilnike za predvajanje na prikazovalniku, da se pomaknete na mesto, kjer
Zelite posnetek obrezati.

6. Na voljo imate dve moznosti:

o Kadar je kazalec predvajanja na mestu, kjer naj se za¢ne predvajati izbrani
video- ali zvo¢ni posnetek, v meniju Posnetek kliknite Nastavi zacetno tocko
rezanja.

o Kadar je kazalec predvajanja na mestu, kjer naj se izbrani video- ali zvocni
posnetek neha predvajati, v meniju Posnetek kliknite Nastavi konéno tocko
rezanja.

Opomba

e Zacetno in kon¢no tocko rezanja lahko nastavite tudi z vlecenjem rocic. Te se
pojavijo, kadar je posnetek izbran na ¢asovni premici.

Kako izbrisati tocke rezanja

1. Na ¢asovni premici z odprtim projektom kliknite obrezani posnetek.
2. 'V meniju Posnetek kliknite Pocisti tocke rezanja.

Ustvarjanje posnetkov

Pri ustvarjanju posnetkov lahko video posnetke razdelite na manjse, bolj obvladljive dele.

Posnetki se ustvarijo pri uvazanju video datoteke v Windows Movie Maker, e je potrjeno
potrditveno polje Ustvari posnetke za video datoteke. Ce pa pri uvazanju video datoteke to
ni potrjeno, se datoteka uvozi kot enoten posnetek, ne pa ve¢ manjsih. Ce jo Zelite pozneje
razdeliti na manjSe posnetke, lahko uporabite moznost za zaznavanje posnetkov.

Posnetke lahko ustvarite na vec razli¢nih nacinov, glede na datoteko in vir videa.
« Posnetki z digitalno kamero. Ce posnamete video z digitalno (DV) kamero, ki jo

lahko prikljucite na vrata IEEE 1394, bodo posnetki nastali na podlagi ¢asovnih
oznak, ki jih je v video shranila kamera. Ce ni nobenih ¢asovnih ali drugih oznak, se
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video datoteka na posnetke razdeli na podlagi vsake pomembne spremembe sli€ic v
videu.

Ce v Windows Movie Maker uvozite obstojeo datoteko DV-AVTI, ki je opremljena s
casovnimi oznakami, se datoteka na manjSe posnetke razdeli v skladu z oznakami.

o Posnetki z analogno ali s spletno kamero. Ce zajemate video iz analogne ali spletne
kamere, posnetek nastane na toCkah, kjer program zazna dovolj veliko spremembo
sli¢ice v primerjavi z naslednjo. Ta metoda se uporablja tako za sprotne kot obstojece
vsebine iz analognega vira.

Velikost in trajanje posnetkov sta odvisna od dolZine celotne video datoteke. Zato pri
zaznavanju posnetkov iz daljSih video datotek nastanejo daljSi posnetki kot iz krajsih.

e Datoteke Windows Media. Ko uvozite datoteko Windows Media s kon¢nico .asf ali
.wmv, ki vkljuCuje oznake, bo za vsako oznako nastal nov posnetek. Oznake so v
pomoc¢ pri delitvi datoteke na obvladljive dele.

Ce izvorna datoteka Windows Media ne vsebuje oznak ali pa ima samo eno, posnetek
nastane na tockah, kjer program zazna dovolj veliko spremembo sli¢ice v primerjavi z
naslednjo.

Cas, ki ga potrebujete za iskanje posnetkov, se podaljiuje z dolZino datoteke, ki jo uvazate. Ce
med zaznavanjem posnetkov kliknete Preklici, se zaznavanje ustavi na trenutni tocki v video
datoteki, prikazani so zaznani posnetki, zadnji pa vsebuje preostali del video datoteke ob
preklicu zaznavanja posnetkov. Pozneje lahko kliknete zadnji posnetek in ustvarite nove, in
sicer od tistega, pri katerem je bilo preklicano ustvarjanje posnetkov, napre;j.

Kako ustvariti posnetke iz obstojecega video posnetka

1. 'V podoknu z vsebino izberite video posnetek, v katerem Zelite zaznati posnetke.
2. 'V meniju Orodja kliknite Ustvari posnetke.

Opomba
 Video posnetek se na posnetke razdeli odvisno od vira. Ce je bil posnet z digitalno
kamero, se posnetki ustvarijo na podlagi ¢asovnih oznak, ki jih je v video shranila
kamera. Ce ni nobenih ¢asovnih ali drugih oznak, posnetki temeljijo na vsaki

pomembni spremembi sli¢ic v videu. Ce je iz analognega vira, se posnetki ustvarijo na
podlagi sprememb med zaporednimi sli¢icami.

Uporaba vizualnih prehodov in ucinkov ter
naslovov

Svoje filme lahko izboljSate z razli¢nimi elementi, kot so:

e Vizualni prehodi. Ti dolocajo, kak$no bo predvajanje med dvema video posnetkoma
ali slikama. Prehod lahko dodate med kateri koli sliki, video posnetka ali naslova na
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Casovni premici ali v snemalni knjigi. Vizualni prehod se predvaja, preden se en
posnetek konca in ko se drugi zacenja. Za vase projekte so v Windows Movie Makerju
na voljo razli¢ni prehodi. Shranjeni so v mapi Vizualni prehodi, ki jo najdete v
podoknu z zbirkami.

e Vizualni uéinki. Ti dolocajo, kakSen bo video posnetek, slika ali napis v projektu in
kon¢anem filmu. Z njimi lahko svojim filmom dodate posebne uc¢inke. Vizualni
ucinek traja, kolikor traja posnetek, slika ali napis v filmu. Uporabite lahko katerega
koli iz mape Vizualni uéinki, ki jo najdete v podoknu z zbirkami.

e Naslovi in odjavna Spica. MoZnost dodajanja naslovov in odjavne Spice omogoca, da
filmu dodate besedilo. Dodate lahko kar koli, dobro pa je vkljuciti naslov filma, svoje
ime, datum nastanka in podobne informacije. Poleg animacije naslova, ki dolo¢a, kako
bosta naslov ali odjavna Spica v filmu prikazana, lahko spremenite tudi njun videz.

Delo z vizualnimi prehodi

Vizualni prehod dolo¢a, kaksno bo predvajanje med dvema video posnetkoma ali slikama.
Dodate ga lahko med kateri koli sliki, video posnetka ali naslova na asovni premici ali v
snemalni knjigi. Prehod se predvaja, preden se en posnetek konca in ko se drugi zacenja. Za
vaSe projekte so v Windows Movie Makerju na voljo razlicni prehodi. Shranjeni so v mapi
Vizualni prehodi, ki jo najdete v podoknu z zbirkami.

Vizualni prehod med dvema posnetkoma je lahko dolg najvec toliko, kolikor je dolg krajsi od
obeh. Ce posnetek (ali sliko) na Easovni premici povledete na drugega, se med njima kot
privzeti prehod doda prelivanje. Pri tem bo posnetek, ki ste ga povlekli, na drugem mestu. Ce
prehoda ne ustvarite, bo med posnetkoma rez (brez prelivanja).

Vsi prehodi so na posebni stezi ¢asovne premice z imenom Prehod. Ce Zelite prikazati to
stezo, morate razSiriti stezo za video. DolzZino vizualnega prehoda doloca prekrivanje obeh
posnetkov. Slika prikazuje projekt na casovni premici z dodanim vizualnim uc¢inkom.

A4 #. =_ 04 (»  TIPokasi snemalno kniiga
00 0o0nz 47 0:00.05.00 000y 47 1]
- v
video
Prehod
Zuok Yidenol
Zvokfglasba Audiol
Erekrivhi naslow “windows Movie kaker |

Stran 56



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Slika prikazuje projekt v snemalni knjigi z dodanim vizualnim u¢inkom. Vsak prehod, ki ga
dodate, je prikazan v okvir¢ku za prehode med posnetkoma ali slikama.

M A4 = =L 0w (» B Pokadi casovno premico

Wideal

“izualni prehod

Kako dodati vizualni prehod

1. 'V snemalni knjigi ali na ¢asovni premici izberite drugega od posnetkov (ali slik), med
katerima Zelite narediti prehod.
2. 'V meniju Orodja kliknite Vizualni prehodi.ali

V podoknu s filmskimi opravili med moZnostmi Montaza filma kliknite Pokazi
vizualne prehode.

3. V podoknu z vsebino kliknite vizualni prehod, ki ga Zelite dodati.
4. V meniju Posnetek kliknite Dodaj na ¢asovno premico ali Dodaj v snemalno
knjigo.

Opomba

e Vizualni prehod lahko dodate tudi tako, da ga povlecete na ¢asovno premico in
spustite med posnetka na stezi za video. Lahko pa ga v snemalni knjigi povlecete med
posnetka ali sliki v okvircek za prehode.

Kako spremeniti dolzino vizualnega prehoda

e Na stezi za prehode na ¢asovni premici storite nekaj od tega:
o Ce Zelite prehod podaljsati, povlecite zacetek prehoda proti zadetku ¢asovne
premice.
o Ce Zelite prehod skrajsati, povlecite zadetek prehoda proti koncu &asovne
premice.
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Opomba

o Ce 7zelite prikazati stezo s prehodi, razsirite stezo za video. Prvotna privzeta dolZina
prehoda je dolo¢ena z vrednostjo v polju Dolzina prehoda na kartici Dodatno v
pogovornem polju MoZnosti.

Kako odstraniti vizualni prehod

1. Na voljo imate dve moZnosti:
e 'V snemalni knjigi izberite okvir¢ek za prehod, v katerem je prehod, ki ga Zelite
odstraniti.
e Na Casovni premici na stezi s prehodi kliknite prehod, ki ga Zelite odstraniti.
2. 'V meniju Urejanje kliknite Izbrisi.

Uporaba vizualnih ucinkov

Vizualni u¢inek doloca, kako je video posnetek, slika ali naslov prikazan v projektu in
koncanem filmu. Z njimi lahko svojim filmom dodate posebne ucinke. Posnetek, ki ste ga
zajeli, lahko na primer postarate, tako da bo videti kot klasicen, starinski film. Posnetku ali
sliki lahko dodate vizualne ucinke razli¢nih starosti filma. Vizualni u€inek traja, kolikor traja
posnetek, slika ali napis v filmu. Uporabite lahko katerega koli iz mape Vizualni uéinki, ki jo
najdete v podoknu z zbirkami.

Ce posnetek ali sliko razdelite, izreZete, kopirate ali premaknete, se vizualni ué¢inki ohranijo.
Ce na primer dodate vizualni uéinek sivin in nato posnetek razdelite, bo udinek deloval v obeh
posnetkih. Ce pa zdruZite posnetka, se v novem, zdruZenem posnetku uporabijo uéinki iz
prvega, ucinki iz drugega pa se odstranijo.

Slika prikazuje Casovno premico projekta z dodanim vizualnim u¢inkom. Na stezi za video bo
na posnetku ali sliki, za katero ste uporabili u¢inek, prikazana ikona.

wizualni uédinek
B & # c | e | B Fh?a”{isnemalno knjigo
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Spodnja slika prikazuje snemalno knjigo projekta z dodanim vizualnim u¢inkom. V okvircku
za vizualni ucinek je vidna ikona, ki oznacuje, da ste uporabili vizualni ucinek.

E ,.,P O | M (k) EIPDkaEi Easovno premico

vizualni udinek

Kako dodati vizualni ucinek

1. 'V snemalni knjigi ali na ¢asovni premici izberite posnetek ali sliko, ki ji Zelite dodati
vizualni u€inek.
2. 'V meniju Orodja kliknite Vizualni uéinki.

ali

V podoknu s filmskimi opravili med moZnostmi Montaza filma kliknite Pokazi
vizualne ucinke.

3. V podoknu z vsebino kliknite vizualni ucinek, ki ga Zelite dodati.
4. V meniju Posnetek kliknite Dodaj na ¢asovno premico ali Dodaj v snemalno
knjigo.

Opomba
e Ucinek lahko dodate tudi tako, da ga na ¢asovni premici povlecete na sliko ali

posnetek na stezi za video ali pa ga v snemalni knjigi povleCete v okvircek za vizualne
ucinke posnetka ali slike.

Kako odstraniti vizualni u€inek
1. 'V snemalni knjigi ali na ¢asovni premici izberite posnetek ali sliko, pri kateri Zelite

odstraniti vizualni ucinek.
2. 'V meniju Posnetek pokazite na Video in kliknite Vizualni ucinki.
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3. 'V obmocju Prikazani udinki kliknite tistega, ki ga Zelite odstraniti, in nato kliknite
Odstrani.

Opomba

¢ Vizualni uéinek lahko odstranite tudi tako, da neZeleni uéinek izberete v okvir¢ku za
ucinke v snemalni knjigi in pritisnete tipko DELETE.

Spreminjanje vizualnih u¢inkov

V tem pogovornem oknu so nastavitve za dodajanje in odstranjevanje vizualnih uc¢inkov za
izbrani posnetek na stezi za video na ¢asovni premici ali na izbranem video posnetku, sliki ali
naslovu v snemalni knjigi.

V tem pogovornem oknu so na voljo naslednje moZnosti.
Ucinki, ki so na voljo

To je seznam vizualnih ucinkov, ki jih lahko dodate izbranemu video posnetku, sliki ali
naslovu.

Dodaj
Kliknite ta gumb, da u¢inek dodate izbranemu video posnetku, sliki ali naslovu.
Prikazani uéinki

To je seznam vizualnih ucinkov, ki so dodani izbranemu video posnetku, sliki ali naslovu. Ti
ucinki so prikazani, ko se slika, naslov ali video posnetek predvaja v kon¢anem filmu.

Premakni gor

Kliknite ta gumb, &e Zelite, da je vizualni uéinek visje na seznamu. Ce ste uporabili na primer
ucinek odtemnitve iz ¢rne in Se ucinek odtemnitve iz bele, Zelite pa, da se najprej zgodi
odtemnitev iz bele, lahko kliknete u¢inek Odtemnitev iz bele in nato Se gumb Premakni gor,
tako da bo predvajan prvi.

Premakni dol

Kliknite ta gumb, &e Zelite, da je vizualni u¢inek niZje na seznamu. Ce ste uporabili na primer
ucinek odtemnitve iz ¢rne in Se ucinek odtemnitve iz bele, Zelite pa, da se nazadnje zgodi
odtemnitev iz bele, lahko kliknete u¢inek Odtemnitev iz bele in nato Se gumb Premakni gor,
tako da bo predvajan zadnji.

Odstrani

Kliknite ta gumb, Ce Zelite odstraniti vizualni ucinek, izbran v polju Prikazani ucinki, tako da
ucinek ne bo prikazan ne v projektu ne v kon¢anem filmu.
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Kako dodati ali odstraniti vizualne ucinke

1. Na stezi za video na ¢asovni premici ali v snemalni knjigi kliknite video posnetek,
sliko ali naslov, ki mu Zelite dodati vizualni uc¢inek ali iz katerega Zelite ucinek
odstraniti.
V meniju Posnetek pokazite na Video in kliknite Vizualni uc¢inki.
3. Na voljo imate dve moZnosti:
o Ce Zelite u¢inek odstraniti, v obmodju Prikazani u¢inki kliknite neZelenega in
nato kliknite Odstrani. Ponovite, kolikorkrat je treba.
o Ce Zelite u¢inek dodati, v obmo¢ju U¢inki, ki so na voljo kliknite Zelenega in
nato Se Dodaj. Ponovite, kolikorkrat je treba.

N

Opomba: Ce dodate ve¢ vizualnih u¢inkov, lahko vrstni red prikaza spremenite z uporabo
gumbov Premakni gor in Premakni dol. Vizualni uc¢inek lahko hitro dodate tako, da ga
povlecete na video posnetek, sliko ali naslov v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici.

Dodajanje naslovov in odjavne Spice

Z uporabo moznosti za dodajanje naslovov in odjavne Spice lahko filmu dodate besedilo.
Dodate lahko kar koli, dobro pa je vkljuciti naslov filma, svoje ime, datum nastanka in
podobne informacije.

Naslove lahko dodate kjer koli v filmu: na zacetku ali koncu filma, pred posnetkom ali za
njim ali ¢ez posnetek. Naslov je viden doloCen €as, nato pa je prikazan video posnetek ali

slika v vaSem filmu.

Slika prikazuje projekt z naslovom, ki se pojavi pred video posnetkom.
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Slika prikazuje projekt z naslovom, ki prekriva video posnetek.

M & & g I:I l_* T Pokagi snemalno knjigo
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Spodnja slika prikazuje projekt z odjavno Spico, ki je prikazana na koncu projekta.
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Ce filmu dodajte naslove in odjavno $pico, storite naslednje:

1.

2.

3.

4,

5.

Dolocite mesto naslova v filmu. Ve¢ informacij o tem najdete v poglavju Izbira mesta
naslova.

Vnesite besedilo naslova. Ve¢ informacij o tem najdete v poglavju Vnos besedila
naslova.

Izberite slog animacije za naslov. Ve¢ informacij o tem najdete v poglavju Izbira
animacije naslova.

Izberite pisavo in barvo naslova. Ve¢ informacij je v poglavju Izbira pisave in barve
naslova.

Dodajte naslov filmu.

Kako dodati naslov ali odjavho Spico

1.

»

6.

V meniju Orodja kliknite Naslovi in odjavna Spica.
ali

V podoknu s filmskimi opravili med moZnostmi MontaZa filma kliknite Naredi
naslove ali odjavno Spico.

Na strani Kam Zelite dodati naslov? kliknite povezavo, ki ustreza Zelenemu mestu
naslova.

Na strani Vnos besedila za naslov natipkajte besedilo naslova.

Kliknite Spreminjanje animacije naslova in nato na strani Izbira animacije naslova
s seznama izberite tisto, ki jo Zelite.

Kliknite Spreminjanje barve in pisave besedila ter nato na strani Izbira pisave in
barve naslova izberite pisavo, barvo in velikost pisave, oblikovanje, barvo ozadja,
stopnjo prosojnosti in lego naslova.

Ko koncate, kliknite Kon¢ano, dodaj naslov filmu.

Kako urediti obstoje¢ naslov

el NS

V snemalni knjigi ali na Casovni premici izberite naslov, ki ga Zelite urediti.

V meniju Urejanje kliknite Uredi naslov.

Na strani Vnos besedila za naslov natipkajte besedilo naslova.

Ce Zelite spremeniti animacijo naslova, kliknite Spreminjanje animacije naslova.
Nato na strani Izbira animacije naslova s seznama izberite animacijo naslova.

ali
Ce Zelite spremeniti barvo in pisavo besedila, kliknite Spreminjanje pisave in barve
besedila. Nato na strani Izbira pisave in barve naslova izberite pisavo, barvo in

velikost pisave, oblikovanje, barvo ozadja, stopnjo prosojnosti in lego naslova.

Kliknite Konéano, da bi naslov dodali filmu.

Stran 63



Windows Movie Maker Ekonomska Sola Kranj

Kako spremeniti trajanje naslova

1. Ko je naslov Ze v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici, v meniju Pogled kliknite
Casovna premica.
2. lIzberite naslov, za katerega Zelite spremeniti trajanje prikaza.
3. Na voljo imate dve moznosti:
o Ce zelite trajanje naslova podaljsati, povlecite kon&no roico proti koncu
casovne premice.
o Ce zelite trajanje naslova skrajati, povlecite zatetno ro¢ico proti koncu
casovne premice.

Kako odstraniti naslov
1. 'V snemalni knjigi ali na Casovni premici izberite naslov, ki ga Zelite odstraniti iz

filma.
2.V meniju Urejanje kliknite Izbrisi.

Izbira mesta naslova

Na tej strani lahko dolocite, kje v filmu Zelite dodati naslov ali odjavno Spico. Izberite eno od
teh povezav ter zacnite ustvarjati naslove ali odjavno Spico in jih vstavljati v film.

Na tej strani so prikazane naslednje moZnosti.

Dodaj naslov na zacetku filma.

Doloca, da Zelite naslov dodati na zacetku filma. S takSnim naslovom film predstavite
gledalcem.

Kje se naslov doda, je odvisno od pogleda, v katerem delate. V snemalni knjigi je v prvem
okvircku. Na ¢asovni premici je naslov prikazan kot prvi posnetek na stezi za video.

Dodaj naslov pred izbranim posnetkom v snemalni knjigi/na ¢asovni premici.

Doloca, da Zelite dodati naslov pred izbranim posnetkom v snemalni knjigi ali na ¢asovni
premici. S takSnimi naslovi napoveste posamezne video posnetke ali slike v filmu.

Kje se naslov doda, je odvisno od pogleda, v katerem delate. V snemalni knjigi je pred
izbranim okvir¢kom. Na Casovni premici je naslov pred izbranim posnetkom na stezi za
video.

Dodaj naslov na izbrani posnetek v snemalni knjigi/na ¢asovni premici.

Dolo¢a, da Zelite dodati naslov na izbrani posnetek v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici.
Ce izberete to moZnost, naslov prekriva sliko v filmu, ko se ta predvaja.

Prekrivne naslove lahko dodate samo v pogledu Casovne premice.
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Prikazani so na izbranih video posnetkih na stezi za prekrivne naslove na ¢asovni premici.
Dodaj naslov za izbranim posnetkom v snemalni knjigi/na ¢asovni premici.

Dolo¢a, da Zelite dodati naslov za izbranim posnetkom v snemalni knjigi ali na ¢asovni
premici. S takSnim naslovom napoveste naslednji posnetek ali naredite prehod med dvema

deloma filma.

Kje se naslov doda, je odvisno od pogleda, v katerem delate. V snemalni knjigi je za izbranim
okvirckom. Na ¢asovni premici je naslov za izbranim posnetkom na stezi za video.

Dodaj odjavno Spico na koncu filma.

Doloca, da Zelite na koncu filma dodati odjavno $pico. Z njo film zakljucite. Navadno vsebuje
informacije o naslovu filma, pa tudi imena nastopajocih.

Kje se odjavna Spica doda, je odvisno od pogleda, v katerem delate. V snemalni knjigi je v

zadnjem okvirCku. Na ¢asovni premici je odjavna Spica za zadnjim posnetkom na stezi za
video.

Vnos besedila naslova

Na tej strani lahko vnesete besedilo za naslove ali odjavno $pico.

Prikazane so naslednje moZnosti.

Vnos besedila naslova

Tu vnesete besedilo za naslov. Obmocje za besedilo ima dva dela (kot privzeta nastavitev, ali
Ce ste na strani Izbiranje animacije naslova izbrali animacijo naslova, ki je v skupini
Naslovi, dve vrstici). Tako lahko glede na Zeleno besedilo in izbrano animacijo naslova

dodate eno ali dve vrstici besedila za naslov.

Vec besedila natipkate, manjSa bo pisava, tako da je dovolj prostora tudi za veliko besedila.
Ce zelite v snemalno knjigo ali na Casovno premico dodati naslov, morate vnesti vsaj en znak.

Spreminjanje animacije naslova

Kliknite to povezavo, da se odpre stran Izbira animacije naslova, in izberite novo animacijo
naslova.

Spreminjanje pisave in barve besedila

Kliknite to povezavo, da se odpre stran Izbira pisave in barve naslova, in za svoj naslov
dolocite vrsto in velikost pisave, oblikovanje in barvo.
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Izbira animacije naslova

Na tej strani lahko za naslov, ki ga ustvarjate, izberete animacijo. Ta doloca, kako bo naslov
prikazan v filmu. Animacija Pisalni stroj na primer pokaZe besedilo naslova znak za znakom.

Razli¢ne animacije, ki so na voljo, so razvr§Cene v naslednje kategorije.
Naslovi, ena vrstica

Naslovi v tej kategoriji so odli¢ni za enovrsti¢ne naslove. Ce izberete animacijo iz te
kategorije, je obmocje za vnos besedilo veliko besedilno polje. Vse vneseno besedilo se v
filmu prikaZe naenkrat, tudi ¢e ima naslov ve¢ kot eno vrstico. Animacije te vrste so
najprimernejSe za naslove z eno vrstico.

Animacije naslova, namenjene uporabi kot prekrivni naslovi, ki so prikazani ¢ez posnetek ali
sliko, imajo na koncu opisa animacije opombo (prekrivno).

Naslovi, dve vrstici

Naslovi v tej kategoriji so odli¢ni za dvovrsti¢ne naslove. Ce izberete animacijo iz te
kategorije, ima obmocje za vnos besedilo dva dela. Najprej se pokaZe prva vrstica vnesenega
besedila, kmalu za njo pa Se druga. Naslovne animacije te vrste so najprimernejSe za naslove z
dvema vrsticama ali vec.

Animacije naslova, namenjene uporabi kot prekrivni naslovi, ki so prikazani ¢ez posnetek ali
sliko, imajo na koncu opisa animacije opombo (prekrivno).

Odjavna Spica

Naslovi iz te kategorije so odli¢ni za prikaz odjavne $pice, ki je obi¢ajno na koncu filma. Ce
izberete animacijo te vrste, je obmocje za vnos besedila v obliki manjSe preglednice. Prva
vrstica je namenjena naslovu filma, naslednje vrstice pa sestavljajo dva stolpca, kamor
vnesete informacije o filmu. V prvi stolpec vnesete na primer »ReZija«, v drugi stolpec v isti
vrstici pa ime avtorja ali reziserja. Animacije te vrste so najprimernejse za odjavno Spico na
koncu filma.

Animacije naslova, namenjene uporabi kot prekrivni naslovi, ki so prikazani ¢ez posnetek ali
sliko, imajo na koncu opisa animacije opombo (prekrivno).

Urejanje besedila naslova

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Vnos besedila za naslov, kjer natipkate novo
besedilo naslova.
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Spreminjanje pisave in barve besedila

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Izbira pisave in barve naslova, kjer za svoj naslov
dolocite vrsto in velikost pisave, oblikovanje in barvo.

Izbira pisave in barve naslova

Na tej strani lahko izberete pisavo in barve za naslov ali odjavno $pico. Ce spremenite pisavo
in barvo, lahko s spremenjenim videzom naslova izboljSate svoj film.

Prikazane so naslednje moZnosti.

Pisava

Doloca pisavo za naslov. Prikazani seznam pisav je odvisen od pisav, namescenih v
racunalniku.

Krepko

Kliknite ta gumb, Ce Zelite, da je naslov izpisan krepko.

LezZece

Kliknite ta gumb, e Zelite, da je naslov izpisan leZece.

Pod¢értano

Kliknite ta gumb, e Zelite, da je naslov podCrtan.

Barva pisave

Kliknite ta gumb, Ce Zelite izbrati barvo pisave za besedilo naslova. Ko izbirate barvo pisave,
izberite tak$no, ki bo izrazita na izbranem ozadju, tako da bo naslov filma viden.

Barva ozadja

Kliknite ta gumb, Ce Zelite izbrati barvo ozadja za naslov filma. Ko izbirate barvo pisave,
izberite takS$no, na kateri bo izbrana barva pisave izstopala, tako da bo naslov filma viden.

Prosojnost

Povlecite drsnik v levo, Ce Zelite prosojnost naslova zmanjSati, tako da se laZje bere. Povlecite
drsnik v desno, Ce Zelite prosojnost povecati in narediti naslov obledel.
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Povecaj velikost pisave

Kliknite ta gumb, Ce Zelite povecati pisavo za besedilo naslova.

Zmanjsaj velikost pisave

Kliknite ta gumb, e Zelite pisavo za besedilo naslova zmanjSati.

Polozaj, leva poravnava

Kliknite ta gumb, Ce Zelite besedilo poravnati z levim robom.

Polozaj, sredina

Kliknite ta gumb, Ce Zelite besedilo postaviti na sredino.

Polozaj, desna poravnava
Kliknite ta gumb, Ce Zelite besedilo poravnati z desnim robom.
Urejanje besedila naslova

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Vnos besedila za naslov, kjer natipkate novo
besedilo naslova.

Spreminjanje animacije naslova

Ce kliknete to povezavo, se odpre stran Izbira animacije naslova, kjer izberete novo
animacijo naslova.

Opomba

e Izbrano oblikovanje besedila naslova se uporabi za ves naslov, ne glede na vrsto
besedila, ki ste ga izbrali na strani Vnos besedila za naslov.

Delo z zvokom

Windows Movie Maker ponuja Stevilne nacine za delo z zvokom. Med opravili, povezanimi z
zvokom, ki jih lahko izvajate v Windows Movie Makerju, so tudi naslednja.

e Pripovedovanje ob ¢asovni premici. Dodate lahko pripovedovanje ob video
posnetku ali slikah, ki so prikazane na stezi za video na ¢asovni premici.
Pripovedovanje je samodejno sinhronizirano s sliko, tako da pripoved opisuje
dogajanje v filmu, medtem ko se ta predvaja.
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o Prilagajanje glasnosti zvo¢nih zapisov. Ce je zvok prikazan na ¢asovni premici na
stezi za zvok ali zvok/glasbo, lahko glasnost dveh zvocnih zapisov prilagodite ter
dolocite zvocno ravnovesje in predvajanje zvoka.

¢ Dodajanje zvocnih ucinkov. Dodate lahko razlicne zvocne ucinke, kot so pojemanje
ali krepitev zvoka ali predvajanje brez zvoka.

o Prilagajanje glasnosti zvo¢nih posnetkov. Prilagodite lahko glasnost zvoka samo
zvoCnih posnetkov ali zvo¢nih delov video posnetkov. Tako lahko zvok naredite bolj
ali manj sliSen, odvisno od nastavitve glasnosti, ki jo izberete za zvocni posnetek.

Pripovedovanje ob ¢asovni premici

Zajamete lahko zvo¢no pripoved, ki se sinhronizira z video posnetkom, slikami, naslovi ali
drugimi elementi, ki ste ji dodali v snemalni knjigi ali na Casovni premici. Preden zajamete
zvocno pripoved:

o Kazalec predvajanja mora biti na praznem delu steze za zvok/glasbo.
e Uporabljati morate pogled ¢asovne premice.

Zajem zvocne pripovedi vam omogoca, da s svojimi besedami in glasom opisujete, kar
prikazuje video posnetek, slika ali naslov, ko so elementi prikazani v projektu in nazadnje v
kon¢anem, shranjenem filmu. Pripovedovanje vsebine ¢asovne premice je Se eden od nacinov
za izboljSanje vasega filma.

Zajeta pripoved se shrani kot datoteka Windows Media Audio z datote¢no pripono .wma.
Privzeto mesto za shranjevanje zvocne pripovedi je podmapa Pripovedovanje v mapi Moji
videi na trdem disku.

Ko pripovedujete vsebino ¢asovne premice, so prikazane te moznosti.

Zacetek pripovedovanja - ko Zelite zaceti zajem zvocne pripovedi v racunalnik.

Konec pripovedovanja - ko Zelite koncati zajem zvoc¢ne pripovedi v racunalnik.

Vhodna raven - ta doloc¢a glasnost zajetega zvoka.

del, ki se zacne z drugo Crtico od zgoraj. Ce je raven zajema nastavljena prenizko, bo morda
zajeti zvok slabo slisen. Ce pa je nastavljena previsoko, bo zvok mogoce preglasen in
popacen.

Zajeta pripoved
Privzeta nastavitev je, da prikazuje Cas trajanja trenutne zvocne pripovedi v obliki

ure:minute:sekunde (h:mm:ss). Merjenje Casa se zacne hkrati z zajemom pripovedovanja in
konca socasno s koncem zajema.
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Razpolozljivi ¢as

Prikazuje, koliko Casa je na voljo za zvo¢no pripoved, Ce je izbrano potrditveno polje DolZino
pripovedovanja omeji glede na prostor na stezi za zvok/glasbo. Ce je na primer med
koncem enega zvocnega posnetka in zaCetkom drugega deset sekund ter je kazalec
predvajanja na ¢asovni premici na koncu prvega zvocnega posnetka, je prikazani ¢as na voljo
0:00:10. Ko zajemate zvo¢no pripoved, se prikazani Cas zmanjSuje in prikazuje, koliko Casa
imate Se na voljo.

Ce je potrditveno polje Dolzino pripovedovanja omeji glede na prostor na stezi za
zvok/glasbo pocisceno, je ta vrednost prazna.

Zvocna naprava

Tu je seznam zvocnih naprav, ki so na voljo za zajem zvoka. Ce imate le eno zvo¢no napravo,
na primer privzeto zvocno kartico, je ta naprava samodejno izbrana in je edina navedena.

Ta moZnost je na voljo samo za analogne naprave.
Zvocni vhod

Tu je seznam vhodov glede na Stevilo vhodnih vodov, ki so na voljo za izbrano zvo¢no
napravo. Ce ste na primer na mikrofonski vod racunalnika prikljucili mikrofon, boste za
zvocni vhod izbrali Mikrofon.

Ta moznost je na voljo samo za analogne naprave z ve¢ vhodnimi vodi.
Dolzino pripovedovanja omeji glede na prostor na stezi za zvok/glasbo

Doloca, da Zelite pripovedovanje omejiti na €as, ki je na voljo med dvema posnetkoma na
stezi za zvok/glasbo. Ce je to potrditveno polje izbrano, se zvoéni posnetki na asovni premici
ne premaknejo in vaSa pripoved je omejena na ¢as med zvocnima posnetkoma. Tako
preprecite premik zvocnih posnetkov, ki ste jih Ze sinhronizirali z video posnetki, slikami,
prehodi, naslovi in podobnim na ¢asovni premici. Ce dodate pripoved in je to potrditveno
polje izbrano, se zajem samodejno ustavi, ko dosezete Casovno omejitev.

Ce je to potrditveno polje pociséeno, pripovedovanje ni omejeno na ¢as med posnetkoma na
stezi za zvok/glasbo. Ce torej zvo¢na pripoved preseZe ¢as med posnetkoma, se zajem
pripovedi nadaljuje, dokler ga sami ne ustavite. Pripoved se nato samodejno doda na ¢asovno
premico, zvoc¢ni posnetki na njej pa se premaknejo, da bi naredili prostor za zajeto zvocno
pripoved.

Izklopi zvocnike
Doloca, da Zelite izklopiti zvo¢nike in vse zvo¢ne izhode, ki so prikljuceni na zvo¢no kartico
v raCunalniku. Ce izklopite zvocnike, se zvok, ki bi lahko motil zajem pripovedi, ne bo

predvajal.

Ce to potrditveno polje poéistite, se lahko s pripovedjo zajame tudi zvok, kot je glasba v
ozadju ali drugi zvoki, ki jih racunalnik predvaja prek zvocnikov.
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Prikazi manj moZnosti

Kliknite to povezavo, Ce Zelite, da je prikazano manj moZnosti za zvoc¢no pripoved.

Kako nastaviti pripovedovanje ob ¢asovni premici

1.

2.

5.

6.

7.

Na ¢asovno premico ali v snemalno knjigo dodajte kakrSne koli video posnetke, slike,
naslove ali odjavno Spico, ki jih Zelite prikazati v svojem projektu.

V meniju Pogled kliknite moZnost Casovna premica.

Kazalec predvajanja na ¢asovni premici, ki ga vidite kot kvadratek z navpi¢no cCrto,
premaknite do tocke, kjer je steza za zvok/glasbo prazna in kjer Zelite zaceti
pripovedovanje.

Ce Zelite videti dodatne moZnosti, kliknite PokaZi ve¢ mozZnosti, in naredite tole:

o Ce ste na stezo za zvok/glasbo dodali druge zvo¢ne posnetke in ne Zelite, da bi
se ti na asovni premici premaknili, oznacite potrditveno polje DolZino
pripovedovanja omeji glede na prostor na stezi za zvok/glasbo.

e Na seznamu Zvoc¢na naprava kliknite napravo za zajemanje, ki jo Zelite
uporabiti. Nato na seznamu Zvo¢ni vhod izberite vir zvoka, ki ga Zelite
uporabiti.

e Glasnost vhodnega zvoka prilagodite z drsnikom Vhodna raven.

o Ce Zelite, da se med pripovedovanjem ne slisi zvok iz video posnetka, izberite
potrditveno polje Izklopi zvo¢nike. Tako boste preprecili zajem neZelenega
zvoka.

Kliknite gumb Zacetek pripovedovanja in zacnite pripovedovati vsebino na ¢asovni
premici.
Na voljo imate dve moZnosti:

o Ce ste izbrali potrditveno polje DolZino pripovedovanja omeji glede na
prostor na stezi za zvok/glasbo, pripovedujte, dokler se casovna omejitev ne
iztece.

o Ce potrditvenega polja DolZino pripovedovanja omeji glede na prostor na
stezi za zvok/glasbo niste izbrali, po kon¢anem pripovedovanju kliknite
Konec pripovedovanja.

V polje Ime datoteke natipkajte ime za zajeto pripoved in kliknite Shrani.

Pripoved, ki ste jo zajeli, se samodejno uvozi v trenutno zbirko in se samodejno vstavi na
stezo za zvok/glasbo pri tocki, kjer ste pripovedovanje zaceli.

Opomba

Da bi preprecili zajem nezelenih zvokov, ko zajemate pripovedovanje ob video
posnetku na ¢asovni premici, bi bilo dobro pri dodajanju in zajemu pripovedi uporabiti
sluSalke. Tako boste med zajemom pripovedovanja slisali zvok video posnetka, ob
katerem pripovedujete, in hkrati preprecili nehoten zajem zvoka video posnetka.

Ce zajemate pripovedovanje in je zajeti zvok pretih, omogo¢ite funkcijo za izboljSanje
delovanja mikrofona — Microphone Boost (e jo vaSa zvoc¢na kartica podpira).
Podrobne informacije boste nasli v dokumentaciji, priloZzeni zvocni kartici.
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Prilagajanje glasnosti zvo¢nih zapisov

Glasnost zvocnih zapisov na stezi za zvok in stezi za zvok/glasbo lahko uravnate (zvok, zajet
kot del video posnetka, na stezi za zvok in zvok, zajet ali uvoZen in dodan na stezo za
zvok/glasbo). S prilagajanjem glasnosti zvocnih zapisov dolocite, kateri zvoc¢ni zapis v filmu
bo prevladujoc.

Privzeta nastavitev je, da sta zvoc¢na zapisa enako glasna. Izbrana stopnja glasnosti bo
uporabljena za cel film.

Z razli¢nimi stopnjami prilagoditve lahko doseZete razli¢ne ucinke. Na zacetku filma se lahko
hkrati predvajata video posnetek z vsebovanim zvo¢nim zapisom in loceni zvocni posnetek. V
takem primeru lahko glasnost zvocnih zapisov nastavite tako, da se ¢ez glasbo, ki se predvaja

v ozadju in je prikazana na stezi za zvok/glasbo, sliSi pogovor iz video posnetka.

Opomba

o Ce drsnik premaknete povsem k moZnosti Zvok/glasba, se lahko zvok video posnetka
predvaja priblizno dve sekundi, ko projekt v Windows Movie Makerju predvajate kot
predogled. Vendar pa bo v kon¢anem, shranjenem filmu zvok predvajan tako, kakor
ste Zeleli, torej tam, kjer je zvok video posnetka utiSan.

Kako prilagoditi glasnost zvoénih zapisov

1. 'V meniju Orodja kliknite Prilagajanje glasnosti zvo¢nih zapisov.
2. Na voljo imate dve moznosti:
o Ce Zelite povecati glasnost zvoka na stezi za zvok/glasbo, povlecite drsnik
proti moznosti Zvok/glasba.
o Ce Zelite povecati glasnost zvoka na stezi za zvok, ki je del video posnetka,
povlecite drsnik proti moznosti Zvok iz videa.
3. Kliknite gumb Zapri, da zaprete pogovorno okno Prilagajanje glasnosti zvo¢nih
zapisov.

Dodajanje zvocnih ucinkov

Za vase projekte so v Windows Movie Makerju na voljo osnovni zvo¢ni ucinki. Ti so:

e Nemo. Zvok se ne predvaja in ga ni mogoce slisati med predvajanjem.
e Krepitev. Zvok se postopoma krepi, dokler ne doseZe koncne ravni predvajanja.
e Pojemanje. Zvok postopoma pojema, dokler ga ni ve¢ mogoce slisati.

Prehodni Cas teh zvo¢nih ucinkov je priblizno dve tretjini sekunde.
Morda zvoka sploh ne Zelite predvajati. Video posnetek lahko na primer vsebuje zvok, ki ga v

projektu ne Zelite sliSati. Zvok na stezi za zvok ali stezi za zvok/glasbo lahko utiSate, tako da
je v projektu neslisen. UtiSate lahko tudi zvok posameznih zvocnih datotek.
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Podobno kakor vizualni ucinki se tudi zvo¢ni ohranijo, ¢e neki zvok ali glasbo razdelite,
izreZete, kopirate ali premaknete. Ce na primer dodate zvoéni u¢inek krepitve in nato
posnetek razdelite, bo u¢inek deloval v obeh posnetkih. Ce pa zvoéna posnetka zdruZite, se v
novem, zdruZenem posnetku uporabijo ucinki iz prvega, ucinki iz drugega pa se odstranijo.

Kako dodati zvoc¢ni ucinek

1. Na casovni premici na stezi za zvok ali stezi za zvok/glasbo izberite zvo¢ni posnetek.
2. Na voljo imate dve moznosti:
o Ce Zelite, da zvok narai¢a, v meniju Posnetek pokaZite na Zvok in kliknite
Krepitev.
o Ce Zelite, da zvok pojema, v meniju Posnetek pokaZite na Zvok in kliknite
Pojemanje.

Kako odstraniti zvoéni uc¢inek
1. Na Casovni premici na stezi za zvok ali stezi za zvok/glasbo izberite zvocni posnetek z
zvo¢nim ucinkom.

2. 'V meniju Posnetek pokaZzite na Zvok in pocistite izbrani ucinek.

Vsi zvocni ucinki, kot so pojemanje, krepitev ali utiSan zvok, so odstranjeni iz
zvocnega posnetka.

Kako utisati zvok
1. Na casovni premici na stezi za zvok ali stezi za zvok/glasbo izberite zvocni posnetek,

ki ga Zelite utisati.
2. 'V meniju Posnetek pokaZzite na Zvok in kliknite Nemo.

Prilagajanje glasnosti zvo¢nega posnetka

Glasnost izbranega zvocnega ali video posnetka na ¢asovni premici lahko spremenite. Tako je
mogode glasnost spremeniti za posamezne posnetke. Ce ste na primer na video kaseto posneli
pogovor in je zvok komaj sliSen, lahko po tem, ko v Windows Movie Makerju zajamete video
in zvok, glasnost zvoka v video posnetku prilagodite tako, da je pogovor sliSen.

Zvocni posnetek, katerega zvok je mogoce prilagoditi, je lahko samo zvoc¢ni posnetek, ki je na
casovni premici prikazan na stezi za zvok/glasbo, ali pa zvocni del video posnetka, prikazan
na ¢asovni premici na stezi za zvok (ki je vidna, Ce stezo za video razsirite).

V tem pogovornem oknu so prikazane naslednje moZnosti.

Nastavitev glasnosti

Ta doloca glasnost izbranega zvocnega posnetka. Privzeta nastavitev je, da srednji poloZaj
drsnika ustreza izvirni glasnosti posnetka, ko je bil uvozen ali zajet.
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Povlecite drsnik v desno, &e Zelite povedati glasnost, ali v levo, Ge jo Zelite zmanjsati. Ce je
drsnik skrajno levo, je zvok utiSan in se ne predvaja. Najvecja glasnost je 15-kratna izvirna
glasnost posnetka.

Nemo

Dologa, ali je posnetek nem. Ce je izbrano to potrditveno polje, je zvok utisan. Ce je
pocisceno, se zvocni posnetek predvaja ob dolocenem casu. Ce je drsnik Nastavitev glasnosti
skrajno levo, je ta moZnost izbrana samodejno.

Ponastavi

Doloca, da Zelite zvocni posnetek predvajati s privzeto glasnostjo. Vse spremembe glasnosti,
ki ste jih naredili za izbrani posnetek, se zavrzejo.

Kako prilagoditi glasnost zvo€nega posnetka

1. Na casovni premici na stezi za zvok ali stezi za zvok/glasbo izberite zvocni posnetek,
katerega glasnost Zelite prilagoditi.

2. 'V meniju Posnetek pokazite na Zvok in kliknite Glasnost.

3. Ce zelite prilagoditi glasnost, naredite naslednje:
o Ce Zelite zmanjsati glasnost, premaknite drsnik Nastavitev glasnosti v levo.
o Ce 7zelite glasnost povedati, premaknite drsnik Nastavitev glasnosti v desno.
o Ce Zelite utisati zvok, oznadite potrditveno polje Nemo.
o Ce zelite ponastaviti glasnost na izvirno vrednost, kliknite Ponastavi.

Urejanje zbirk in posnetkov

Gradivo, ki ste ga zajeli, lahko uredite v zbirke in posnetke, tako da jih lahko znova uporabite.
Zbirka je prostor za posnetke, ki jih lahko uredite na ve¢ na¢inov, na primer po kategoriji
dogodka.

Prikaz posnetkov v podoknu z vsebino lahko spremenite in si ogledate razli¢no Stevilo
podrobnosti o posameznih posnetkih v zbirki. V pogledu Sli€ice vidite naslove in bitne slike
vseh posnetkov, v pogledu Podrobnosti pa so prikazane vse lastnosti vsakega posnetka.

V Windows Movie Makerju lahko posnetke razvrstite glede na njihove razli¢ne lastnosti.
Tako lahko izberete nacin prikaza posnetkov v podoknu s podrobnostmi in hitro poiscete
Zeleni posnetek. Ce na primer i3Cete sliko, katere ime se za¢ne z A, lahko posnetke razvrstite
po imenu, posnetek pa se pojavi na vrhu podokna z vsebino. Katere lastnosti lahko izberete za
razvrstitev posnetkov, dolo¢a izbrana mapa v podoknu z drevesom.

Spodnji seznam prikazuje, kako je mogoce razvrstiti razli¢ne vrste datotek.

¢ Video posnetki in slike. Posnetke lahko razvrstite po imenu, trajanju, zaetnem casu,
kon¢nem Casu, dimenzijah ali viru.

e Zvok. Posnetke lahko razvrstite po imenu, trajanju, zacetnem ¢asu, kon¢nem c¢asu ali
viru.

e Vizualni prehodi in vizualni uc¢inki. Posnetke lahko razvrstite po imenu.
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Kako spremeniti pogled na posnetke

e Na voljo imate dve moZnosti:
o Ce Zelite videti naslov in bitno sliko vsakega posnetka v zbirki, v meniju
Pogled kliknite Sli¢ice.
o Ce Zelite videti vse lastnosti vsakega posnetka v zbirki, v meniju Pogled
kliknite Podrobnosti.

Kako razvrstiti posnetke v podoknu z vsebino
1.V podoknu z vsebino kliknite mapo zbirke, v kateri so video posnetki, zvocni posnetki
ali slike, ki jih Zelite razvrstiti.

2. 'V meniju Pogled pokaZite na Razporedi ikone glede na in nato izberite lastnost,
glede na katero Zelite razvrstiti posnetke v podoknu z vsebino.

Kako ustvariti zbirko
1. 'V podoknu z zbirkami kliknite mapo zbirke, v katero Zelite dodati novo zbirko.
2. 'V meniju Orodja kliknite Nova mapa zbirke.
3. Natipkajte ime zbirke.

Kako izbrisati zbirko

1.V podoknu z zbirkami kliknite tisto, ki jo Zelite izbrisati.
2. 'V meniju Urejanje kliknite Izbrisi.

Kako preimenovati zbirko

1. 'V podoknu z zbirkami kliknite tisto, ki jo Zelite preimenovati.
2. V meniju Urejanje kliknite Preimenuj in natipkajte novo ime.

Kako izbrisati posnetek iz zbirke

1. 'V podoknu z zbirkami kliknite zbirko, v kateri je neZeleni posnetek, nato pa ga v
podoknu z vsebino kliknite.
2. 'V meniju Urejanje kliknite Izbrisi.

Opomba

o Ce izbrisete posnetek iz zbirke, ostane izvorna datoteka — na primer slikovna ali video
datoteka — na prvotnem mestu, s katerega ste jo uvozili.

Kako kopirati posnetek v zbirko

1.V podoknu z vsebino kliknite vse posnetke, ki jih Zelite kopirati.

2. 'V meniju Urejanje kliknite Kopiraj.

3. 'V podoknu z zbirkami kliknite zbirko, kamor Zelite kopirati posnetke, in kliknite
znotraj podokna z vsebino.

4. V meniju Urejanje kliknite Prilepi.
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Opomba

Ve zaporednih posnetkov v podoknu z vsebino izberete tako, da kliknete prvega,
pridrzite tipko SHIFT in kliknete zadnjega. Ce Zelite izbrati po en posnetek, pridrzite
tipko CTRL in kliknite vsak posnetek, ki ga Zelite kopirati.

Delo z datoteko z zbirkami

Ko zbirko spremenite, ji na primer dodate posnetke, jih izbriSete, premaknete, kopirate ali
preimenujete, je dobro datoteko z zbirkami varnostno kopirati. Datoteka z zbirkami, ki ima
pripono .dat, je podatkovna zbirka, v kateri so informacije o urejenosti zbirk in posnetkov v
njih.

Ce bi posnetek ali zbirko nehote odstranili ali bi se datoteka z zbirkami poskodovala, lahko z
varnostno kopijo obnovite ustrezne informacije. Datoteka z zbirkami je na trdem disku v tej
mapi: \Documents and Settings\Uporabniski racun\Local Settings\Application
Data\Microsoft\Movie Maker. Ce je na primer Windows names¢en na pogonu C in se
imenujete Janez, bo vasa datoteka z zbirkami v mapi C:\Documents and Settings\Janez\Local
Settings\Application Data\Microsoft\Movie Maker. Datoteka z zbirkami se ustvari za vsakega
uporabnika.

Varnostno kopiranje datoteke z zbirkami ne naredi varnostnih kopij izvornih datotek, ki jih
uvozite v zbirke. Ce je izvorna datoteka izbrisana, preimenovana ali premaknjena z mesta, s
katerega je bila uvoZena, je ne morete uporabiti, Ce je ne poiscete ali znova uvozite. Dobro bi
bilo varnostno kopirati tudi mesto ali mapo, kjer so izvorne datoteke.

Opomba

o Ce Zelite prikazati mapo Local Settings in njeno vsebino, pa tudi druge skrite mape in
datoteke, morate v operacijskem sistemu Windows izbrati nastavitev Pokazi skrite
datoteke in mape. Vec¢ informacij boste nasli v centru za pomoc in podporo programa
Windows.

Kako varnostno kopirati datoteko z zbirkami
1. 'V mapi Moj rac¢unalnik ali raziskovalcu poiscite v racunalniku to datoteko:

\Documents and Settings\Uporabniski racun\Local Settings\Application
Data\Microsoft\Movie Maker.

2. 'V mapi izberite datoteko z zbirkami Mediatab.dat.

V meniju Urejanje kliknite Kopiraj.

4. Izberite drugo mesto bodisi v racunalniku bodisi tak$no, do katerega ima racunalnik
dostop.

5. V meniju Urejanje kliknite Prilepi.

het

Priporocljivo je kopirati datoteko z zbirkami na drugo mesto bodisi v racunalniku ali nekam,
do koder ima racunalnik dostop, na primer na zapisljivi CD, omreZno mesto v skupni rabi ali
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nosilec za stisnjene podatke. Ce torej zbirka postane neuporabna ali se zgubi, lahko s to
datoteko z zbirkami v Windows Movie Makerju svoje zbirke obnovite.

Kako obnoviti datoteko z zbirkami

1. Zaprite Windows Movie Maker.

V mapi Moj racunalnik ali raziskovalcu pois¢ite mapo, v kateri je varnostna kopija
datoteke z zbirkami Mediatab.dat.

Izberite datoteko Mediatab.dat.

V meniju Urejanje kliknite Kopiraj.

Odprite to mapo:

kW

\Documents and Settings\Uporabniski racun\Local Settings\Application
Data\Microsoft\Movie Maker.

6. V meniju Urejanje kliknite Prilepi.
Zbirke so v Windows Movie Makerju prikazane, kakrsne so bile, ko ste jih varnostno kopirali,

¢e so izvorne datoteke na prvotnih mestih in imajo ista imena kot takrat, ko je bila vsaka
datoteka prvotno uvozena.

Shranjevanje in poSiljanje filmov

Svoje projekte lahko hitro shranite kot koncane filme s arovnikom za shranjevanje filmov.
Casi, postavitev in vsebina projekta se namreg v celoti shranijo kot film. Film lahko shranite v
racunalnik ali na zapisljivi CD, lahko pa ga posljete kot prilogo k e-poStnemu sporocilu ali
ponudniku gostovanja za video v spletu. Poleg tega je mogoce film posneti na kaseto v
digitalni video kameri.

Na tej strani ¢arovnika za shranjevanje filmov lahko izberete moZnosti za shranjevanje filma
glede na to, kaj Zelite storiti s kon¢anim filmom. Prikazane so naslednje moZnosti.

Moj racunalnik

Doloca, da Zelite film shraniti v lokalni racunalnik ali na omreZno mesto v skupni rabi.
Zapisljivi CD

Doloca, da Zelite film shraniti na zapisljivi ali znova zapisljivi CD (CD-R ali CD-RW). To
moznost izberite, ¢e je na racunalnik prikljuen pogon za zapisovanje CD-jev in Zelite film
shraniti na zapisljivi ali znova zapisljivi CD.

E-posta

Dolo¢a, da Zelite film shraniti kot prilogo in ga poslati z e-poStnim sporo¢ilom. To moZnost

izberite, Ce zelite drugim pokazati krajsSe filme tako, da jih s svojim privzetim e-poStnim
programom posljete po e-posti.
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Splet

Doloca, da Zelite film shraniti in ga poslati ponudniku gostovanja za video v spletu. Ponudnik
gostovanja za video je neodvisen ponudnik v spletu, ki ponuja mesto v spletnem streZniku in
gosti filme, ki jih shranite v Windows Movie Makerju. Izberite to moZnost, Ce Zelite film
shraniti tako, da si ga lahko sorodniki in prijatelji ogledajo v spletu.

Digitalna video kamera

Doloca, da Zelite film shraniti na kaseto v digitalni video kameri. Ta moZnost je na voljo, ¢e
ste digitalno kamero prikljucili na vrata IEEE 1394. Izberite to moZnost, ¢e Zelite film shraniti
na kaseto, tako da si ga lahko drugi ogledajo na digitalni video kameri ali televiziji (ko video
kamero prikljucijo na TV).

Shranjevanje filma v racunalnik

Z moznostjo shranjevanja Moj ra¢unalnik lahko film predvajate v lokalnem rac¢unalniku. Ce
izberete to moznost, se konc¢ani film shrani na izbrano mesto v lokalnem ra¢unalniku ali
omreZno mesto v skupni rabi.

Ce kliknete moznost Moj ra¢unalnik ¢arovnik za shranjevanje filmov nadaljuje, kakor je
opisano spodaj.

1. Dolocite ime filmske datoteke in mesto shranjevanja filma. Ve¢ informacij o izbiranju
mesta shranjevanja je v poglavju Poimenovanje shranjene filmske datoteke.

2. lIzberite nastavitve filma za shranjevanje. Ve informacij o tem boste nasli v poglavju
Izbira nastavitev filma.

3. Pocakajte, da se film shrani. Ve¢ informacij o spremljanju poteka shranjevanja je v
poglavju Shranjevanje filma za lokalno predvajanje.

4. Koncajte Carovnika za shranjevanje filmov. Ve€ informacij lahko preberete v poglavju
Dokoncanje ¢arovnika za shranjevanje filmov pri shranjevanju v racunalnik.

Kako shraniti film v racunalnik

1.V meniju Datoteka kliknite Shrani filmsko datoteko in nato kliknite Moj
racunalnik.

ali

V podoknu s filmskimi opravili med moZnostmi Dokon¢evanje filma kliknite Shrani
v moj racunalnik.

2. V polje Vnesite ime datoteke za shranjeni film natipkajte Zeleno ime filma.
3. Pri polju Izberite mesto shranjevanja filma imate ve¢ mozZnosti:
e S spustnega seznama mest, ki so na voljo, izberite pot in ime mape.
e Kliknite Prebrskaj, Ce Zelite izbrati mesto, ki $e ni na spustnem seznamu.
o Ce Zelite ustvariti novo mapo, v pogovornem oknu Iskanje datoteke kliknite
Ustvari novo mapo in natipkajte ime nove mape.
4. Na strani Nastavitev filma naredite nekaj od naslednjega:
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o Ce zelite uporabiti privzete nastavitve filma, kliknite Najbolj$a kakovost za
predvajanje v mojem racunalniku (priporoc¢eno). Podrobnosti nastavitev,
kot so vrsta datoteke, bitna hitrost, velikost zaslona, razmerje med §irino in
visino slike ter Stevilo sli¢ic na sekundo, so prikazane v podroc¢ju Podrobnosti
nastavitev.

o Ce Zelite uporabiti drugaéne nastavitve, kliknite PokaZi ve¢ moZnosti in s
seznama za film izberite druge nastavitve.

5. Ce si Zelite po dokonéanju ¢arovnika film ogledati, izberite potrditveno polje

Predvajaj film po kliku gumba »Dokoncaj«.

6. Potem ko se film shrani, kliknite Dokon¢aj.

Kako shraniti film v napravo Pocket PC

1.

a

V meniju Datoteka kliknite Shrani filmsko datoteko in nato kliknite Moj
racunalnik.

ali

V podoknu s filmskimi opravili med moznostmi Dokoncevanje filma kliknite Shrani
v moj racunalnik.

V polje Vnesite ime datoteke za shranjeni film natipkajte Zeleno ime filma.
Pri polju Izberite mesto shranjevanja filma imate ve¢ moZnosti:

e Izberite pot in ime mape, kamor Zelite shraniti film, in sicer pogon:\Documents
and Settings\Uporabnisko ime\Moji dokumenti\lme naprave Moji dokumenti,
pri Cemer pogon oznacuje pogon, kjer je mapa, Uporabnisko ime uporabniski
racun, s katerim ste prijavljeni v Windows, Ime naprave Moji dokumenti pa je
ime racunalnika Pocket PC, kakor ga je prepoznal program ActiveSync, in
mapa, ki se samodejno sinhronizira z raCunalnikom Pocket PC.

e Kliknite Prebrskaj, ce mesta pogon:\Documents and Settings\Uporabnisko
ime\Moji dokumenti\lme naprave Moji dokumenti $e ni na spustnem seznamu,
ter ga poiscite in izberite.

o Ce zelite ustvariti novo mapo, v pogovornem oknu Iskanje datoteke kliknite
Ustvari novo mapo in natipkajte ime nove mape.

Na strani Nastavitev filma kliknite PokaZzi ve¢ moznosti in s seznama Druge
nastavitve izberite eno od moznosti Video za rac¢unalnike Pocket PC.

Ce si Zelite po dokon&anju ¢arovnika film ogledati v ra¢unalniku, izberite potrditveno
polje Predvajaj film po kliku gumba »Dokoncaj«.

Potem ko se film shrani, kliknite Dokon¢aj.

Ko je Pocket PC priklju¢en na racunalnik, zazenite Microsoft ActiveSync® (ali
aplikacijo, s katero sinhronizirate napravo Pocket PC in racunalnik) in kliknite Sync
(Ce je treba).

Opomba

Izberite eno od nastavitev Video za racunalnik Pocket PC, ki so namenjene prav
shranjevanju filma za predvajanje z napravo Pocket PC.
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Shranjevanje filma za predvajanje v
lokalnem racunalniku

Ce izberete shranjevanje v radunalnik, ta stran darovnika prikazuje potek shranjevanja filma.
Trajanje shranjevanja je odvisno od nekaterih dejavnikov, povezanih s filmom in
racunalnikom.

 Dolzina filma. Cas shranjevanja filma se poveéuje sorazmerno z dolZino filma. Film,
ki traja le minuto ali dve, se na primer shrani prej kot film, dolg 15 minut (Ce so
nastavitve filma za oba enake). Film, ki traja eno uro, se torej lahko shranjuje zelo
dolgo.

 Nastavitev filma. Shranjevanje traja dlje tudi, e izberete bolj$o kakovost filma. Ce
ste na primer izbrali prikaz 160 x 120 slikovnih pik, bo shranjevanje krajSe, kakor ¢e
isti film shranite z nastavitvijo prikaza 640 x 480 slikovnih pik (pri isti bitni hitrosti).

e Sistemski viri racunalnika. Trajanje shranjevanja filma je odvisno tudi od hitrosti
procesorja in drugih sistemskih virov v racunalniku. Med temi sta tudi velikost
pomnilnika RAM ragunalnika in hitrost trdega diska. Ce so vse druge sistemske
specifikacije racunalnika in nastavitve filma enake, traja na primer shranjevanje filma
v racunalniku s hitrostjo procesorja 600 MHz dlje kakor v raCunalniku s hitrostjo
procesorja 1,5 GHz.

Dokoncanje Carovnika za shranjevanje
filmov pri shranjevanju v raCunalnik

Carovnika za shranjevanje filmov na tej strani dokoncate in zaprete.
Prikazana je ta moZnost.
Predvajaj film po kliku gumba »Dokonéaj«

Dologa, ali se bo po tem, ko kliknete Dokonéaj, film predvajal v privzetem predvajalniku. Ce
je na primer privzeti predvajalnik Windows Media Player in izberete to potrditveno polje, se
bo ta predvajalnik samodejno zagnal in predvajal film.

Shranjevanje filma na zapisljivi CD

Z moznostjo shranjevanja Zapisljivi CD lahko film shranite na zapisljivi ali znova zapisljivi
CD (CD-R ali CD-RW). Ce izberete to moZnost, se koncani film v ¢arovniku za shranjevanje
filmov shrani na zapisljivi ali znova zapisljivi CD.

V Windows Movie Makerju se filmi shranijo na zapisljive CD-je z uporabo Microsoftove
tehnologije HighMAT™. Na CD-jih HighMAT (High-performance Media Access
Technology) so lahko zvok, video in slike. Izdelki zabavne elektronike, zdruZzljivi s
tehnologijo HighMAT, prepoznajo nacin urejenosti vsebine na CD-jih in uporabnikom
omogocajo predvajanje vsebine z uporabo prikazanih menijev. Zapisljive CD-je je mogoce
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predvajati tudi z racunalnikom. Vec¢ informacij o tehnologiji HighMAT lahko najdete na
Microsoftovem spletnem mestu. Izdelki zabavne elektronike, ki lahko predvajajo CD-je
HighMAT, ustvarjene z Windows Movie Makerjem, so opremljeni s tem logotipom.

Na zapisljive CD-je, na katere je obi¢ajno mogoce zapisati do 650 MB, lahko shranite enega
ali vec filmov. Torej imate lahko na enem CD-ju zelo dolg film ali ve¢ krajSih skupaj. Vec
filmov lahko na isti zapisljivi ali znova zapisljivi CD shranite posebej. Tako lahko filme, ki
jih ustvarjate v Windows Movie Makerju, sproti shranjujete na zapisljivi CD.

Ce kliknete moznost Zapisljivi CD, ¢arovnik za shranjevanje filmov nadaljuje, kakor je
opisano spodaj.

1. Dolocite ime za filmsko datoteko in ime za CD. Vec informacij o tem je v poglavju
Poimenovanje shranjene filmske datoteke.

2. lIzberite nastavitev za shranjevanje filma. Vec¢ informacij o izbiranju ustreznih
nastavitev pri shranjevanju na zapisljivi CD boste nasli v poglavju Izbira nastavitev
filma.

3. Pocakajte, da se film shrani. Ve¢ informacij o spremljanju shranjevanja filma na
zapisljivi CD je v poglavju Shranjevanje filma na zapisljivi CD za predvajanje.

4. Koncajte Carovnika za shranjevanje filmov. Ve€ informacij boste nasli v poglavju
Dokoncanje ¢arovnika za shranjevanje filmov pri shranjevanju na zapisljivi CD.

Kako shraniti film na CD-R ali CD-RW
1.V meniju Datoteka kliknite Shrani filmsko datoteko in nato kliknite Zapisljivi CD.
ali

V podoknu s filmskimi opravili med moznostmi Dokoncevanje filma kliknite Shrani
na CD.

2. V polje Vnesite ime datoteke za shranjeni film natipkajte Zeleno ime filma.
V polje Vnesite ime CD-ja natipkajte ime za CD.
4. Na strani Nastavitev filma naredite nekaj od naslednjega:

o Ce Zelite uporabiti privzete nastavitve filma, kliknite Najbolj$a kakovost za
zapisljivi CD (priporoceno). Podrobnosti nastavitev, kot so vrsta datoteke,
bitna hitrost, velikost zaslona, razmerje med Sirino in visino slike ter Stevilo
sli¢ic na sekundo, so prikazane v podro¢ju Podrobnosti nastavitev.

o Ce Zelite uporabiti drugaéne nastavitve, kliknite PokaZi ve¢ moZnosti in s
seznama za film izberite druge nastavitve.

5. Film lahko shranite na Se en CD, Ce izberete moznost Shrani ta film na drug
zapisljivi CD. CD v zapisovalniku zamenjajte z novim in ponovite korake od 2 do 4.
6. Ce zapisovalnik CD-ja ne izvrZe samodejno, pritisnite ustrezni gumb na napravi.

»
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Shranjevanje filma na zapisljivi CD za
predvajanje

Ce izberete shranjevanje na zapisljivi CD, je na tej strani darovnika prikazan potek
shranjevanja in kopiranja filma. Trajanje teh postopkov je odvisno od nekaterih dejavnikov,
povezanih s filmom, raCunalnikom in zapisovalnikom CD-jev.

 Dolzina filma. Cas shranjevanja filma se poveéuje sorazmerno z dolZino filma. Film,
ki traja le minuto ali dve, se na primer shrani prej kot film, dolg 15 minut (Ce so
nastavitve filma za oba enake). Film, ki traja eno uro, se torej lahko shranjuje zelo
dolgo.

 Nastavitev filma. Shranjevanje traja dlje tudi, e izberete bolj$o kakovost filma. Ce
ste na primer izbrali prikaz 160 x 120 slikovnih pik, bo shranjevanje krajSe, kakor ¢e
isti film shranite z nastavitvijo prikaza 640 x 480 slikovnih pik (pri isti bitni hitrosti).

e Sistemski viri racunalnika. Trajanje shranjevanja filma je odvisno tudi od hitrosti
procesorja in drugih sistemskih virov v racunalniku. Med temi sta tudi velikost
pomnilnika RAM ragunalnika in hitrost trdega diska. Ce so vse druge sistemske
specifikacije racunalnika in nastavitve filma enake, traja na primer shranjevanje filma
v racunalniku s hitrostjo procesorja 600 MHz dlje kakor v raCunalniku s hitrostjo
procesorja 1, 5 GHz.

« Hitrost zapisovalnika CD-jev. Cas zapisovanja shranjenega filma na zapisljivi CD je
odvisen od hitrosti zapisovalnika CD-jev.

Dokoncanje Carovnika za shranjevanje
filmov pri shranjevanju na zapisljivi CD

Carovnika za shranjevanje filmov na tej strani dokondate in zaprete. Veéina zapisovalnikov
CD-je samodejno izvrze, ko kliknete Dokon¢aj, da bi zaprli ¢arovnika.

Prikazana je ta moZnost.

Shrani ta film na drug zapisljivi CD

Kliknite to potrditveno polje, Ce Zelite kopijo filma shraniti Se na en CD. Privzeta nastavitev
doloca, da ta moznost pri shranjevanju na zapisljivi CD ni izbrana. Ce potrditveno polje

izberete, lahko korake v Carovniku za shranjevanje filmov ponovite, da film shranite na drug
CD.

Nastavitev sploSnih moznosti

Na kartici Splosno lahko nastavite privzete moZnosti za splo$ne nastavitve in moZnosti v
Windows Movie Makerju. To pogovorno okno omogoca, da nekatere nastavitve v Windows
Movie Makerju spremenite in prilagodite svojim potrebam.

Na tej kartici pogovornega okna MoZnosti so naslednje moZnosti.
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Privzeti avtor

Doloc¢a privzeto ime ustvarjalca filma. Samodejno je prikazano, ko shranite projekt kot film,
in je vidno v nekaterih predvajalnikih vec¢predstavnosti, na primer v Windows Media
Playerju. Zato ne vnasajte osebnih podatkov, za katere ne Zelite, da bi jih kdo videl. Ce Zelite
vecC informacij o zasebnosti, preberite izjavo o zasebnosti za Windows Movie Maker na
Microsoftovem spletnem mestu .

Zacasna shramba

Dolo¢a mesto za¢asnega shranjevanja zajetega zvoka, pa tudi shranjenih filmov. Ce zajemate
zvoc¢no pripoved, se tu hrani zaCasna predpomnilniSka datoteka, ki se odstrani, ko je kon¢na
datoteka z zajetim zvokom shranjena.

Ce shranjujete film, ki ga nameravate poslati po e-posti ali ponudniku spletnega gostovanja za
video, se tu hrani kopija filmske datoteke, dokler film ni uspesno poslan. Ce film posiljate v
digitalno video kamero, da bi ga posneli na kaseto, se ustvari zacasna filmska datoteka, ki se
hrani tu, dokler film ni uspeSno posnet na kaseto.

Kliknite Prebrskayj, ¢e Zelite poiskati drugo mesto in ga dolociti za za¢asno shrambo v
racunalniku. To storite, e morate izbrati mesto z veé prostora na disku. Ce ima na primer vas
trdi disk dve particiji, je pri zajemu videa in shranjevanju filmov, ki jih boste posneli na
kaseto v digitalni video kameri, dobro izbrati pogon z ve¢ prostora.

Pri zagonu odpri zadnji projekt

Dolo¢a, ali naj se ob zagonu Windows Movie Makerja samodejno odpre zadnji shranjeni
projekt. Ce je to potrditveno polje pocis¢eno, se ob zagonu Windows Movie Makerja odpre
nov, prazen projekt.

Shrani podatke za samoobnovitev vsakih

Doloca, naj se projekt in datoteka zbirk samodejno shranjujeta vsakih toliko minut, kolikor jih
tu dologite. Ce je to potrditveno polje izbrano, se projekt in datoteka z zbirkami samodejno
shranjujeta z vsemi spremembami, ki ste jih naredili med izbranimi intervali. Ce pride do
izpada elektrike ali podobne tezave, lahko torej svoj izdelek obnovite.

Samodejni prenos kodekov

Doloca, naj Windows Movie Maker skusa samodejno prenesti kodeke, ko uvazate zvocno ali
video datoteko, ki uporablja kodek, ki ni names¢en v raCunalnik. Ce 7elite, da ta moZnost
deluje, morate biti povezani z internetom. Ce je ustrezni kodek na Microsoftovem spletnem
mestu, se prenese in namesti neopazno, uporabniku pa ni treba storiti ni¢esar.

Ce ne Zelite, da se kodeki samodejno names¢ajo v radunalnik, to potrditveno polje podistite.
Da bi lahko namescali kodeke, morate imeti skrbniske pravice.
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Ponastavi opozorilna pogovorna okna

Kliknite ta gumb, Ce Zelite ponastaviti razli€na opozorilna pogovorna okna, ki se pojavljajo v
Windows Movie Makerju. Ce ste v enem od opozorilnih oken izbrali Tega pogovornega
okna na kazi ve¢, se bo to okno po kliku gumba znova prikazovalo.

Pocisti vsa gesla in uporabniska imena

Kliknite ta gumb, Ce Zelite ponastaviti uporabniska imena in gesla, ki so bila vnesena in
shranjena v Windows Movie Makerju. V Windows Movie Makerju se uporabniSka imena in
gesla shranjujejo loCeno za vse uporabnike. To storite, ¢e ste pri poSiljanju filma ponudniku
spletnega gostovanja za video izbrali potrditveno polje Shrani moje geslo, vendar Zelite
uporabnisko ime in geslo vnesti vsakiC posebej. S tem Se nekoliko povecate varnost, tako da
nih¢e drug ne more posiljati filmov v splet brez informacij o raCunu pri ponudniku.

Obnovi vse privzete nastavitve

Kliknite ta gumb, Ce Zelite povrniti vse privzete nastavitve za vse mozZnosti in nastavitve
Windows Movie Makerja, ki so prikazane na kartici Splosno. Ta gumb kliknite, e ste na
primer izbrali novo zaCasno shrambo in spremenili privzeto avtorjevo ime, vendar pa Zelite ti
nastavitvi s vsemi drugimi moZnostmi na kartici SplosSno povrniti na prvotne.

Nastavitev dodatnih moznosti

Na kartici Dodatno lahko nastavite privzete mozZnosti za dodatne nastavitve in moznosti v
Windows Movie Makerju. To pogovorno okno omogoca, da nekatere nastavitve v Windows
Movie Makerju spremenite in prilagodite svojim potrebam.

Na tej kartici pogovornega okna MoZnosti so naslednje moZnosti.
Dolzina slike

Doloca, kako dolgo naj bo slika, ki ste jo dodali na stezo za video na €asovni premici ali v
snemalni knjigi, prikazana v projektu. Privzeto dolzino doloCa nastavitev, ki je veljala ob
dodajanju slike v snemalno knjigo ali na asovno premico. Ce ste na primer uvozili veé slik in
jih dodali v snemalno knjigo ali na ¢asovno premico, ko je bila moznost DolZina slike
nastavljena na pet sekund, bodo slike, dodane na stezo za video, prikazane toliko €asa. Ce pa
ste privzeto dolzino spremenili in dolocili deset sekund, slike pa dodali v snemalno knjigo ali
na ¢asovno premico potem, bodo seveda te slike prikazane deset sekund.

Dolzina prehoda

Doloca, kako dolgo naj v projektu in kon¢anem filmu traja prehod, ki ste ga dodali na stezo za
prehode na Casovni premici ali v okvircek za prehode v snemalni knjigi. Privzeto dolZino
doloca tudi nastavitev, ki je veljala ob dodajanju prehoda v snemalno knjigo ali na casovno
premico. Ve€ informacij o uporabi prehodov boste nasli v poglavju Delo z vizualnimi ucinki.
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Oblika video zapisa

Doloca obliko zapisa videa, ki bo uporabljena pri snemanju filma na kaseto. Izbrana oblika
doloca obliko video zapisa, ki jo uporablja digitalna video kamera in se v posameznih drZavah
ali obmocjih razlikuje. Izbrana oblika video zapisa se uporabi za snemanje filma na kaseto v
digitalni video kameri, ce Windows Movie Maker ne more samodejno ugotoviti oblike za
vaSo kamero. Ta nastavitev se izbere samodejno glede na podro¢ne in jezikovne moZnosti na
nadzorni plos¢i.

Trenutna oblika video zapisa doloca tudi, ali bo pri zajemu videa ali shranjevanju filma
prikazana bodisi nastavitev NTSC bodisi PAL, Ce ste pred tem za katero koli od teh opravil
izbrali moZnost Druge nastavitve. Ce Zelite ve¢ informacij o obliki video zapisa, ki jo
uporablja vasa digitalna video kamera, poglejte v dokumentacijo, ki ji je bila priloZena.

Razmerje med viSino in Sirino slike

Doloca razmerje mer prikazane slike, ki je razmerje med Sirino in viSino prikazane slike med
predvajanjem koncanega filma.

Ce izberete 16:9, bodo pri shranjevanju filma na voljo nastavitve, pri katerih je razmerje med
§irino in vi§ino 16:9. Ce pa izberete razmerje 4:3, boste lahko izbirali med profili z razmerjem
4:3. Ce razmerje nekega videa pretvorite v drugo, bo morda slika med predvajanjem
koncanega filma popacena.

Najvecja velikost datoteke pri poSiljanju filma kot priloge e-poStnega sporocila

Doloca najvecjo velikost datoteke pri poSiljanju filma kot priloge e-poStnega sporocila. To

moznost lahko nastavite glede na morebitno omejitev velikosti datoteke, ki jo doloca vas e-
postni ponudnik. Windows Movie Maker nato samodejno izbere najboljSe nastavitve filma
glede na trajanje in vsebino v snemalni knjigi ali na ¢asovni premici.

Ker veliko e-postnih ponudnikov omejuje velikost priloZenih datotek, lahko to vrednost
uskladite s tak§nimi omejitvami. Ce film, ki ga shranjujete, presega omejitev velikosti
datoteke, ki ste jo dolocili, ko ste v ¢arovniku za shranjevanje filmov izbrali moznost
shranjevanja E-posta, Windows Movie Maker prikaze opozorilo.

Obnovi vse privzete nastavitve

Kliknite ta gumb, Ce Zelite povrniti vse privzete nastavitve za vse moznosti in nastavitve
Windows Movie Makerja, ki so prikazane na kartici Dodatno. Ta gumb kliknite, ¢e ste na
primer izbrali novo privzeto dolZino slik in vizualnih prehodov, vendar pa Zelite ti nastavitvi s
vsemi drugimi moZnostmi na kartici Dodatno povrniti na prvotne.

Kako nastaviti privzete dolzine

1.V meniju Orodja kliknite MoZnosti in nato Se jezi¢ek Dodatno.
2. Ce Zelite za datoteke digitalne predstavnosti in vizualne prehode dologiti privzeto
trajanje, storite naslednje:
e Pri moZnosti DolZina slike vnesite, koliko sekund naj bodo slike, ki ste jih
dodali v snemalno knjigo ali na ¢asovno premico, privzeto prikazane.
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e Pri moZnosti DolZina prehoda vnesite, koliko sekund naj prehodi, ki ste jih
dodali v snemalno knjigo ali na ¢asovno premico, privzeto trajajo.

Kako nastaviti obliko video zapisa

1.V meniju Orodja kliknite MoZnosti in nato Se jezi¢ek Dodatno.
2. Glede na svojo digitalno video kamero ali video rekorder in obliko video zapisa, ki ga
uporablja, storite nekaj od naslednjega:
e Izberite NTSC, Ce digitalna video kamera ali video rekorder uporablja standard
zapisa NTSC.
e Izberite PAL, Ce digitalna video kamera ali video rekorder uporablja standard
zapisa PAL.

Kako nastaviti razmerje med Sirino in visino slike

1.V meniju Orodja kliknite MoZnosti in nato Se jezi¢ek Dodatno.
2. Glede na Zeleno razmerje med Sirino in viSino slike pri shranjenem filmu storite nekaj
od naslednjega:
e Izberite 4:3, Ce Zelite, da je imajo shranjeni filmi razmerje med S§irino in viSino
slike 4:3.
e Izberite 16:9, Ce Zelite, da je imajo shranjeni filmi razmerje med Sirino in
viSino slike 16:9.

Kako nastaviti najvec¢jo dovoljeno velikost filmskih datotek za posiljanje
po e-posti

1.V meniju Orodja kliknite MoZnosti in nato Se jezi¢ek Dodatno.
V polje Najvecja velikost datoteke pri posSiljanju filma kot priloge e-poStnega
sporocila vnesite najve¢jo dovoljeno velikost datoteke za filme, ki jih Zelite poslati po
e-posti.

Da bi izvedeli, kakSna je morebitna omejitev velikosti priloZenih datotek, se posvetujte s
svojim e-poStnim ponudnikom.

Kako obnoviti privzete dodatne nastavitve
1.V meniju Orodja kliknite MoZnosti in nato Se jezi¢ek Dodatno.

2. Ce Zelite obnoviti prvotne privzete nastavitve vseh moZnosti na kartici Dodatno,
kliknite Obnovi vse privzete nastavitve.
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